Svarighetsgrader i Tassar & Morrhar

Mycket av problemlésningen och spanningen i Tassar & Morrhar cirklar kring hur vél rollpersonerna
klarar av att hantera ett problem. Problemet kan vara av mildare grad, sdsom att smyga Over ett
nystadat golv i manniskovarelsernas vardagsrum, eller av svarare grad, sdsom att behova gomma sig
for katten nar man star mitt pa det nystadade vardagsrumsgolvet.

Tumregeln i T&M ar som vanligt att hellre fria dn falla eftersom det ger ett roligare spel om
spelledaren ger sa fa avdrag som mojligt pa kontrollerna. Men i vissa fall 4r det uppenbart att man
maste simulera att vissa handlingar ar svarare pa grund av omstandigheterna an andra. Darfor
introducerar vi svarighetsgrader.

Na&r RP eller SLRP forsoker genomfora en handling som SL anser ar Valdigt 1att eller Latt far de en
bonus pa sin CL. | de fall handlingen bedéms som Svar, Valdigt svar, Extremt svar eller Anses omojlig
sa far de som forsoker sig pa handlingen ett avdrag pa sin CL.

Jamfor handlingar mot féljande tabell for att bestdmma om omstandigheterna orsakar bonus eller
avdrag for CL.

Exempel: Musen Elvira vill kidttra upp fér ett frihdingande kopparrér. Hon har Kldttra CL 8.
Spelledaren anser att det dr svarighetsgrad Svart eftersom kopparrérets yta dr sa glatt. Dérfor far
Elvira -2 pd sin CL. Elviras spelare ska sld en kontroll mot CL6 for att Elvira ska lyckas kldttra upp fér

réret.
Svarighetsgrad Bonus/avdrag | Exempel
pa CL

Vildigt Latt +4 En planerad mandéver dar inga uppenbara problem star att finna
och som underlattas av omstdndigheterna. Sasom plocka upp
nagot fran marken som &r gripvanligt. Klattra uppfor en vagg
dar ett rep redan ar fast. m.m.

Latt +2 En handling som vem som helst kan genomfora. Vissla, kasta en
brodbit till ndgon, hoppa hopprep.

Normal +0 De flesta handlingar du utfér i Tassar & Morrhar.

Svar -2 Balansera pa en slak lina, smyga sig fram utan att kunna se,
halla andan valdigt lange.

Vildigt svar -4 Klattra med bara en hand ledig, snabbt hitta ett gdmstalle mitt
pa dagen och mitt i ett rum.

Extremt svar -8 Lyckas med att 6vertyga ett hungrigt rovdjur att han ska lata dig
ga genom att hanvisa till hans medlidande.

Anses omojlig -12 Dyrka upp ett av manniskobestarnas kassaskap, klattra upp for
en insapad glasruta.




