Storre Tassar & Morrhar

Hund

Slag: Tamdjur

Hundar ar en av manniskovarelsernas aldsta
husdjur. Utvecklingsmassigt ar de nara slaktingar
till vargar. Det finns massvis med hundraser. De
har det gemensamt med varandra att de brukar
vara mycket trogna sina agare.

Bulldog

Bulldoggar &r snalla, envisa och talmodiga. De
trivs sa bra pa sitt hemmateritorium att de blir
oroliga om de hamnar pa for dem okand mark.

Bulldoggar har STO 3. De far SNA -1 men har SV 1
i skydd pa grund av sitt rynkiga skinn som gor

att bade bett och slag glider av henne. Alla bull-
dogs har fardigheten Doftspara N1. Bulldogs som
befinner sig pa platser de inte varit pa tidigare
blir sd oroliga att de far CL -1 pa alla mentala
fardigheter fram tills dess att de bekantat sig med
platsen under minst en timmes tid.

Bullterrier

Bullterrier ar diciplinerade men envisa. De
ar ocksa mycket lydiga och tillgivna sina agare.
Manga bullterriers beharskar sitt humor val och
ar svara att reta upp.

Dessa hundar har STO 3 och far SKA +1 tack
vare sin stabila kroppsbyggnad. Bullterriers har
Doftspara N2, Paverka manniskovarelse N1 men
pa grund av deras trofasthet sker alla kontroller
mot fardigheten Olydighet pa svarighetsgraden
Problematisk (CL -1).

Chihuahua

Detta ar en av de minsta hundarterna. Chihua-
huor blir aldrig sarskilt stora men de kompenserar
for detta i antal. En chihuahua som inte ar tillsam-
mans med andra chihuahuor blir nervos och orolig.

De har STO 2, se hur det paverkar Medvetande-
och Dodsgréns tidigare i den har texten. Pa grund
av sin blygsamma benstomme far de SKA -1. De
har fardigheterna Doftspara N1 och Smyga &
gomma sig N1. Ifall en chihuahua utfor en hand-
ling, vilken som helst, och ar i sallskap av en eller
flera vanligt sinnade chihuahuor, far hon CL +1 pa
alla fardighets- och grundegenskapskontroller.
De vanligt sinnade djuren i rollpersonens narhet
maste vara enbart chihuahuor, inga andra hund-
raser, annars far hon inte sitt CL +1. Daremot

gor det inget ifall eventuella motstandare inte ar
chihuahuor.

Dalmatin

Dalmatiner ar avlade for sin starka jakt- och
vaktinstinkt. De ar anmarkningsvart intelligenta
och brukar vara obrottsligt lojala mot sina agare.
Eftersom dalmatinernas péls inte innhaller lika
mycket fett som andra hundarters pals sa doftar
de mindre an andra hundar.

Dalmatiner har STO 4, se hur det paverkar Med-
vetande- och Dodsgrans tidigare i den har texten.
De &r klipska och har KUN +1. De far fardigheten
Doftspara N1. Dalmatiners medfédda lojalitet
gor det svart for dem att motsta kommandon och
darfor sker alla deras kontroller mot fardigheten
Olydighet pa svarighetsgraden Problematisk (CL
-1). Det &r svart att spara en dalmatin med far-
digheten Doftspara. Alla forsok av andra djur att
doftspara en dalmatin med fardigheten Doftspara
utfors pa svarighetsgrad Svar (CL -2).
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Agares och flockens nirvaro i
aventyr

| varje aventyr styr SL hur mycket agare och
flockledare ar "i vagen” for spelarna. De flesta
hundagare vill inte lata sina hundar springa om-
kring l6st utanfor garden. De flesta kattagare blir
oroliga och borjar leta efter sin alsklingskisse om
hon ar borta allt for lange. En flockledare forvan-
tar sig att rollpersoner som ar flockmedlemmar
hjalper till att jaga mat till flocken. Kort sagt sa
kan agare och flockledare stalla till med stora
avbrott och problem for rollpersonerna nar de ar
ute pa aventyr.

Overlag dyker en rollpersons Agare eller flockle-
dare upp och "stor” i 30% av alla aventyr genom
att, i basta valvilja, stalla krav och ge komman-
don som hindrar rollpersonerna. | borjan av varje
dventyr kan SL sla 1Té for varje rollperson for att
kontrollera om dess agare eller flockledare kom-
mer att dyka upp i dventyret. Om SL far resultatet
1till 2 s& kommer den rollpersonens agare eller
flockledare att dyka upp i dventyret (forutsatt att
dventyret tillater det) och komma med minst ett
kommando som kan raka tillfalligt hindra roll-

personerna. De kommandon som ges kan vara
allt fran att maten ar framme och att hon vill att
djuret ska ata, till att hon vill att rollpersonen ska
sitta med henne en stund, eller om rollpersonen
ar med i en flock, att flockledaren vill att hon ska
vakta flocken under en kvall. SL ska inte beratta
for spelarna om deras rollpersoners agare och
flockledare dyker upp i dventyret eller inte. Lat det
istallet komma som en overraskning.

SL behover inte kontrollera ifall fore detta agare
till rollpersoner som ar fore detta tamdjur dy-
ker upp. Det ar helt upp till SL att bestamma om
den fore detta agaren forekommer i aventyret
eller inte. Det kan till och med vara grunden till
ett aventyr i sig att den gamle agaren letar efter
rollpersonen, eller tvartom, att rollpersonen letar
efter sin fore detta agare.

Exempel: Helenas rollperson Lizzy deltar i ett roll-
spelsaventyr. Innan dventyret kontrollerar hennes SL om
Lizzys dgare kommer att dyka upp och stora henne under
dventyret. SL slar 176 dolt for Helena. Resultatet blir en
tvda. Det innebar att Lizzyz dgare kommer att dyka upp
i dventyret forutsatt att SL hittar ett tillfalle dir de kan
dyka upp. SL antecknar att Lizzys dgare kommer att dyka
upp utan att lita Helena se vad hon skriver.

Agares kommandon

Ett kommando ar en order som en agare ger.
Kommandon bestar ofta av ett enda eller nagra
fa ord, sdsom "Kom hit”, "Fot”, "Ner frén bordet”,
"Plats” eller "Attack”. | Storre Tassar & Morrhar
far ett kommando inte bestd av mer &n tre ord och
en gest. En agare kan till exempel ge kommandot
"Hamta bollen” och peka pa en boll. Rollperso-
nerna maste da lyda sin &gares kommando savida
de inte lyckas med en kontroll mot fardigheten
Olydighet.

Djuren uppfattar inte alltid sina manskliga agares
motiv till olika kommandon. Agarna kan till och
med upplevas som valdigt nyckfulla av djuren. Ifall
SL har svart att bestamma sig for vad agaren vill
ge for kommando sa kan hon ata sig inspireras
genom att sla pa féljande tabell:
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