Tassar & Morrhar

Grundegenskaper
Grundegenskap Varde Grundegenskap Varde
Styrka (STY]) 2T6 Storlek (STO) 1
Snabbhet (SNA) 2T6 Skadetroskel TAL
Kunskap (KUN) 2T6 Medvetandegrans TAL + STY
Talighet (TAL) 2T6 Dédsgréns TAL+TAL+STY
Storlekstabellen
STO Kategori Arter Langd
6 Enorma bestar Hastar, kor, algar, hjortar, manniskodjurens >250 cm
fordon, odl.
5 Jattelika bestar Vuxna manniskodjur, grisar, vildsvin, baggar, 140-250 cm
odL.
4 Jattestora bestar Icket vuxna manniskodjur, getter, stora hundar, 80-140 cm
vargar, odL.
3 Valdigt stora bestar Sma hundar, harar, katter, ravar, uttrar, bavrar, 40-80 cm
korpar, ornar, trutar, orrar, falkar, ugglor, odl.
2 Stora bestar Skator, duvor, fiskmasar, kaniner, illrar odL. 20-40 cm
1 Normalstora bestar Smadjur, huggormar, kopparormar, vesslor, odl. <20 cm
Fardighetsmatrisen
Niva
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Statustabellen
276 Status Pe|_19ar P Fast egendom
fickan
2-4 Pank 0 0
5-6 Fattig 2T6*10 2T6*100
7-10 Medelklass 2T6*100 2T6*1000
(N Rik 2T6*1000 2T6*10000
12 Stenrik 2T6*10000 2T6*100000
Fardighetslistan
Fardighet Grund- |Fardighets- Firdighet Grund- | Fardighets-
egenskap slag egenskap slag
Avstandsvapen SNA Fysisk Kopsla KUN Mental
Bestkunskap KUN Mental Lagkunskap* KUN Mental
Boxning* STY Fysisk Ljuga KUN Mental
Desarmera fallor SNA Fysisk Lyssna KUN Mental
Djurhistoria* KUN Mental Lakekunskap* KUN Mental
Doftspéra KUN Mental Lasa och skriva* KUN Mental
Eldmakeri* KUN Mental Matlagning* KUN Mental
Finna foda KUN Mental Manniskohistoria* KUN Mental
Flyga* SNA Fysisk Manniskokunskap* KUN Mental
Faktning* SNA Fysisk Narstridsvapen STY Fysisk
Forsta hjalpen KUN Mental Rakurr STY Fysisk
Giftkunskap* KUN Mental Simma* STY Fysisk
Grava STY Fysisk Smyga SNA Fysisk
Gomma sig SNA Fysisk Speja KUN Mental
Hoppa SNA Fysisk Stjala SNA Fysisk
Hota STY Fysisk Tranga sig igenom SNA Fysisk
Inbrott SNA Fysisk Undvika SNA Fysisk
Jordbruk* KUN Mental Uppfinna KUN Mental
Kasta SNA Fysisk Vett och etikett KUN Mental
A = S7EEK Fardigheter markerade med * kriver att en karaktir maiste
ha minst en nivd i fardigheten for att Gver huvud taget fi
Fardigheter for nyskapade anvinda den.
rollpersoner
En ny rollperson far fyra olika fardigheter pa valja fardigheter som redan ingar i de fardighe-
fardighetsniva 1 och tva fardigheter pa fardighets- terna en rollperson far pa grund av sin art. Hon
niva 2. Hon far endast ha fyra olika fardigheter far da lagga till N1 eller N2 till den niva arten har
med N1 och ytterligare tva olika med N2. Hon far som startniva.
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Utrustningstabellen

Foremal Kostnad Foremal Kostnad
Stovlar (1 par] 12 Ett mal lagad mat 2
Skor (1 par) 5 Pilbage 40
Sandaler (1 par) 3 Langbage 50
Kjol 7 Armborst 150
Strumpor (1 par) 1 Slunga 4
Byxor 15 Svard 80
Knabyxor 12 Hillebard 100
Hatt 5 Dolk 15
Smink 4 Pak 1
Verktygslada (med verktyg) 55 Yxa 30
Elddon 2 Stridsyxa 70
Talt 45 Stridshammare 75
Liten vagn 130 Stridsslaga 90
Kastrull (att laga mat i) 4 Varja 75
Tubkikare 140 Tvahandssvard 90
Glasdgon 40 Spikklubba 65
Monokel 15 Stav 5
Armborstlod (10 st) 10 Spjut 30
Poncho 5 Pik 65
Slangkappa 5 Lans 60
Regnrock 15 Latt rustning 40
Rock 10 Halvtung rustning 100
Lasdyrkar 4 Tung rustning 250
Ryggsack 14 Valdigt tung rustning 350
Sack 1 Liten skold 20
Rep, per 10 dm 2 Riddarskold 60
Anterhake 3 Kravallskold 100
Pilar (10 st) 5 Hotellovernattning i sovsal 4
Koger (bar max 20 pilar) 7 Hotellovernattning i eget rum 20
Slungsten (10 st) 1 Hotellévernattning i dubbelrum 30
Snore (per 20 dm) 1 Sovmatta 5
Fackla 1 Sang 100
Lykta 4 Sangklader 7
Lyktolja (20 timmar ljus) 1 Liten bostad 2000
Pase med sma spelkulor 1 Lagom stor bostad 5000
Pengapung/bors 3 Vrakigt stor bostad 10000
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Narstridsvapentabellen

Rustningstabell

'I.'.illhygge AV R'a'“ckvit_dd Fattning | ST sy SNAT ?ch_
Knytnave +0 | Narstrid H CL-modifikation
Spark +1 | Nérstrid - Latt 1 0
Bett (gnagare) +0 | Nérstrid - Halvtung 3 -1
Bett (rovdjur) +2 | Narstrid - Tung 4 -2
Hack (fagelnibb) +1 | Narstrid - Valdigt tung | 5 -3
Dolk +2 | Narstrid H
Varja +2 | Narstrid 1H Skoldtabell
Svard +4 | Narstrid H . SNA- och
Tv8handssvard +6 | Narstrid 2H Rustning sV CL-modifikation
Hillebard +7 | Narstrid 2H Liten rundskéld 0
Pak +2 | Narstrid H Riddarskald 3 1
Stridsslaga +4 | Narstrid H Kravallsksld 2
Spikklubba +4 | Narstrid TH

tav +4 | Narstri 2H
ixz 3 N:rztrij m Handlingstabellen
Stridsyxa +6 | Narstrid 2H Handling
Stridshammare +5 | Narstrid 1H Ytterligare en forflyttning lika med SNA
Spjut +4 | Narstrid | 2H (Springal
Pik +6 | Narstrid 2H Plocka upp ett féremal
Lans (fran riddjur) +8 | Narstrid 2H Anvénda fardigheten Undvika
Genomfora ett anfall
Avsténdsvapentabellen Parera ett anfall med ett vapen
Tillhygge AV Rackvidd | Fattning | Anvanda fardigheten Forsta Hjalpen
Slunga +5 10 TH/2H Resa sig upp
Pilb&ge WA 20 2H Anvanda fardigheten Gomma sig
Langbage +5 30 2H Plocka upp ett kastvapen eller en pil till ett av-
Armborst " 40 oH stdndsvapen och sikta mot motstandaren.
Dolk (kastad) | +1 5 H L s el
Ve il +2 5 1H Allt som Spelledaren anser ar en handling
Spjut (kastad) | +4 10 1H Icke handlingar
Sten (kastad) +0 5 1H Forflyttning lika med SNA

Sléppa ett foremal pa marken

Kasta sig handlost till marken

Parera med en skold

Parera med fardigheten Boxning eller Faktning

Allt som Spelledaren tycker inte ska anses vara
en handling.
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Negativa modifikationer for avstandsvapen

Malet

CL modifikation
pa anfallet

Varje SA over 0 till malet

-1

Malet befinner sig inom 1 decimeter fran skytten -4
Skytten har rort sig under stridsrundan -1
Skytten ar passagerare till ett flygande djur -1
Malet har rért sig under stridsrundan +0
Malet hukar sig eller star pa kné -1
Malet ligger ner -2
Malet &r helt omedveten om anfallet +2

Malet befinner sig i skydd med halva kroppen

-1

Malet befinner sig i skydd med hela kroppen

Inget anfall mojligt

Malet anvander fardigheten Undvika

Avdrag for differensen
i fardighetskontrollen

Malet ar ett flygande djur eller passagerare till ett flygande djur

-1

Malet har hogre STO an skytten

Skytten far +1 for varje
poangs skillnad i STO

Malet har lagre STO an skytten

Skytten far -1 for varje
poangs skillnad i STO

Trafftabellen

2T6 Kroppsdel

2-4 Hoger arm (vinge)
5 Huvud
6 Hoger ben
7 Vanster arm (vinge)
8 Vanster ben

9-12 Kropp

Allvarliga skadetabellen

Kroppsdel Tillfallig allvarlig skada Permanent allvarlig skada
Huvud Medvetslos 1T6 timmar. -1 SNA under | Rollpersonen avlider omedelbart.
1T6 veckor.
Kropp -1 TAL under 1T6 veckor. -1 TAL permanent.
Arm Armen ar obrukbar i 1T6 veckor. Alla Rollpersonen forlorar hela eller en del av sin
féremal i handen tappas omedelbart. arm. Om hon &r en fagel kan hon inte langre
flyga.
Ben -2 SNA under 1Té6 veckor Benet ar avhugget eller illa manglat. -2 SNA
resten av livet.




Tassar & Morrhar

Manovertabellen
Manover Syfte Motsténdsslag mot | Misslyckande
Anfalla Positionera sig sa att man kan anfalla en fien- | Fiendes SNA el- Ingen
de med narstridsvapen eller avstandsvapen. ler fardighet mot
Alla som traffas i strid gor omedelbart krasch- vapenfardighet.
kontroll.
Annan handling | Utfora en annan icket jaktrelaterad handling Enbart kontroll Ingen
precis som om den utfors under en strids- mot fardighets-
runda. varde
Gomma sig Goémma sig for alla kvarvarande forféljare. SIa | Alla fiender som Ingen
kontroll mot alla Fiender. far agera i jakten
mot rollpersonen.
Positionering Bonus till sin egen nasta handling mot samma | Fiendes SNA eller Ingen
fiende. fardighet
Stora Negativ bonus for fiendens nasta handling. Fiendes SNA eller Ingen
fardighet
Trick Ge sig sjalv en stor bonus eller ge en motstan- | Fiendes SNA eller Krasch-
dare en stor negativ modifikation. Stor risk. fardighet kontroll
Valj innan slaget ifall det ar bonus for sin egen
nasta handling, eller avdrag for fiendes nasta
handling.
Undfly Valj en fiende och avldgsna sig fran denne sa Fiendes SNA eller Ingen
att den fienden inte far agera mot rollpersonen | fardighet for att av-
i jakten langre. bryta jakten gente-
mot den fienden.
Initiativslag for jakter Skadeskaletabellen
Forflyttningssatt Fardighet Skade- Skade-
Simmandes SNA eller Simma ST0 multiplikator STO multiplikator
Till fots SNA 10
Flygandes for egen maskin | SNA eller Flyga 20
Kraschtabellen 20
Kraschandes forflyttningssatt CL Kopfroll_- AV vid krasch
modifikation
Simmandes SNA eller Simma +0 1
Till fots SNA +0
Flygandes for egen maskin, eller buren av SNA eller Flyga -1 10
en fagel.
Fordonsburen pa mark Passande fardighet -1 12
Fordonsburen pa vatten Passande fardighet -2 7
Fordonsburen i luften Passande fardighet -2 15
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