Storre Tassar & Morrhar

SAMLADE TABELLER

Grundegenskaper
Grundegenskap | Varde Grundegenskap Varde
Styrka (STY) 276 Storlek (STO) 2 3 4
Snabbhet (SNA) | 2Té6 Skadetroskel TAL TAL TAL
Kunskap (KUN) | 2Té Medvetandegrans* | (TAL + STY)/2 TAL + STY (TAL + STY)*2
Talighet (TAL) 2T6 Dédsgrans* (TAL+TAL+STY)/2 | TAL+TAL+STY | (TAL+TAL+STY)*2

Egenskaper markerade med * paverkas av rollpersonens STO. Utrikningen dr som angivet ovan. Enkel addition vid

8TO 3. Dubblera virdena vid STO 4. Halvera virdena vid STO 2. Avrunda uppit.

Storlekstabellen
STO Kategori Arter Léangd

6 Enorma bestar Hastar, kor, algar, hjortar, manniskodju- >250 cm
rens fordon, odl.

9 Jattelika bestar Vuxna manniskodjur, grisar, vildsvin, bag- 140-250 cm
gar, odl.

4 Jattestora bestar Ej vuxna manniskodjur, getter, stora hun- 80-140 cm
dar, vargar, svanar, tranor odl.

8 Stora bestar Normalstora hundar, harar, katter, ravar, 40-80 cm
uttrar, bavrar, korpar, ornar, trutar, fiskma-
sar, orrar, falkar, ugglor, odl.

2 Sma bestar Sma hundar, skator, duvor, kaniner, illrar 20-40 cm
odlL.

1 Jattesma bestar Moss, igelkottar, ekorrar, smafaglar, hugg- <20 cm
ormar, kopparormar, vesslor, odl.

Fardighetsmatrisen

Fardighetsniva

;;:::;p o [ 1 2 | 3| 45| 6| 7| 8| 9 |10]11]n12
2 3 | 4 | 5 | 6| 7 | 8 | 9 [ 101112 13]14] 15
3-4 L | 5 | 6 | 7 o | 10 [ 11 [ 12 [ 13| 14 [ 15 | 16
5-9 5 | 6 | 7 | 8 | 9 [ 10| 11 [ 12131 ] 15| 16 | 17
10-11 6 | 7 | 8 [ 9 [ 1011 [ 121314 |15 | 16| 17| 18
12 7 | 8 | 9 [ 10 11 [ 1213 1a 5] 16| 17 ] 18] 19
13 8 | 9 | 10 | 11 | 12 13 14 [ 15 16| 17| 18| 19 | 20
14 9 [ 10 [ 11 [ 12 [ 13| 14 | 15 [ 16 | 17 | 18] 19 | 20 | 21
15 10 | 11 | 12 [ 13 [ 14 | 15 [ 16 | 17 [ 18 | 19 | 20 [ 21 | 22
16 1M |12 | 13 14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23
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Fardighetslistan

Fardigheter for nyskapade

rollpersoner

Alla rollpersoner far de fardigheter och de ni-
vaer som anges pa rollpersonens artbeskrivning.

Ifall rollpersonen ar ett tamdjur eller fore detta

tamdjur far hon aven fardigheten Manniskokunskap

N1.

Dérefter far alla rollpersoner fyra olika fardighe-
ter pa fardighetsniva 1, tva fardigheter pa fardig-
hetsniva 2 och en fardighet pa fardighetsniva 3.
Spelaren far inte valja samma fardighet tva gang-
er. Daremot far spelaren valja fardigheter som
redan ingar i de en rollperson fatt pa grund av sin
art eller tamdjursstatus. Hon far da lagga till N1,
N2 eller N3 till den fardigheten.

Firdighetsnamn Grund- [ Fardighets- Fardighetsnamn Grund- | Férdighets-
egenskap slag egenskap slag
Avstandsvapen® SNA Fysisk Manniskokunskap* KUN Mental
Balansera SNA Fysisk Narstridsvapen* STY Fysisk
Bestkunskap KUN Mental Olydighet KUN Mental
Desarmera fallor SNA Fysisk Precisionsslappa SNA Fysisk
Djurhistoria* KUN Mental Paverka manniskova- KUN Mental
Doftspéara KUN Mental relse”
Finna féda KUN Mental Rakurr STY Fysisk
Flyga* SNA Fysisk Simma* STY Fysisk
Férsta hjalpen KUN Mental Slapa & knuffa STY Fysisk
Ge sig KUN Mental Smyga & gomma sig SNA Fysisk
Giftkunskap* KUN Mental Speja KUN Mental
Grava STY Fysisk Springa SNA Fysisk
Hoppa SNA Fysisk Tranga sig igenom SNA Fysisk
Hota STY Fysisk Undvika SNA Fysisk
Kasta* SNA Fysisk Vett & etikett KUN Mental
Klattra SNA Fysisk Oppna dorrar* SNA Fysisk
Lagkunskap® KUN Mental Firdigheter markerade med * kraver att rollpersonen har
Leda KUN Mental minst N1 for att 6ver huvud taget fi anvinda den.
Ljuga KUN Mental
T KUN Mental Fc'irdigéet‘er markerade 7.%6.,6{ * fc‘ir enbart manniskovarelser
~ eller mojligen apor ha nivier i.
Lasa* KUN Mental
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Svarighetsgradstabellen

Svarighets- Bonus/

. Exempel

grad avdrag pa CL

Valdigt latt +4 En planerad manover dar inga uppenbara problem star att finna och
som underlattas av omstandigheterna. T.ex. att plocka upp nagot
fran marken eller hitta vagen i sitt eget hemkvarter. Rollpersonen
lyckas oftast utan att behova utfora en fardighetskontroll.

Latt +2 En mandver som vem som helst kan genomfora. Hoppa upp pa en
soffa. Kanna igen brevbararens doft och utseende. Rollpersonen
lyckas oftast utan att behova utfora en fardighetskontroll.

Ganska latt +1 Hoppa over en leksak utan att knuffa till den. Gomma sig i ett tjockt
buskage.

Normal +0 De flesta manovrar du utfor i Storre Tassar & Morrhar.
Problematisk -1 Hoppa extra langt eller hogt. Ga emot sina instinkter. Fa tag pa ett
litet foremal som ligger svaratkomligt till. Halla sig flytande utan att
kunna simma.

Svar -2 Anfalla med avstandsvapen, balansera pa en slak lina, smyga sig
fram utan att kunna se, halla andan valdigt lange.

Valdigt svar -4 Anfalla ett mal som befinner sig inom 1 meter med avstandsvapen,
snabbt hitta ett gomstalle mitt pa dagen och mitt i ett rum. Springa
fort med bara tre ben.

Extremt svar -8 Lyckas med att dvertyga ett ilsket rovdjur att han ska lata dig ga
genom att hanvisa till hans medlidande.

Anses omojlig -12 Dyrka upp ett av manniskovarelsernas lasta dorrar, klattra upp for
en insapad glasruta.
Skadeskaletabellen
STO | Skademultiplikator
1 0,25
(dela med 4)
2 0,5
(dela med 2)
3 1
4 2
5 5
6 10
Olyckatabellen
Forflyttningssatt Fardighet Svérighetsgrad | AV vid olycka
Simmandes Simma Latt (CL +2) +1
Till fots Springa eller SNA pa 0-niva Ganska latt (CL +1) +2
Flygandes for egen maskin Flyga Normal (CL +0) +10
Passagerare till djur som simmar | Simma eller SNA eller STY pa Valdigt latt (CL +4) £0
0-niva
Passagerare till djur till fots SNA eller STY pa 0-niva Latt (CL +2) +0
Passagerare till djur som flyger | SNA eller STY pa 0-niva Ganska latt (CL +1) +8
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Vapentabellen Vapentabell, endast
_ - manniskovarelser (STO 5)
Naturligt anfall | STO | STO | STO | Rack-
2AV | 3AV | 4 AV vidd Tillhygge AV | Rackvidd | Fattning
Bett (icke rovdjur) | *0 +1 +3 | Narstrid Spark +8 Narstrid -
Bett (rovdjur) +2 +6 +8 | Narstrid Knytnave +5 Nérstrid -
Hack (fagelnébb) +1 +3 +6 | Narstrid Kniv (narstrid) +9 Nérstrid 1H
Klosning (icke +0 +1 +2 | Narstrid Kniv (kastad) +8 Avstand 1H
rovdjur) Varja +10 | Narstrid TH
Klosning (rovdjur) | +1 +3 +5 [ Narstrid Svard +14 | Narstrid 1H
Spark +1 +3 | +4 | Narstrid Batong/pak +9 | Naérstrid TH
Sten (kastad eller | +1 +3 +4 | Avstand Yxa (ndrstrid) +13 | Narstrid TH
slappt fran hog Yxa (kastad) +12 | Avsténd 1H
hojd) Spjut (nérstrid) +12 | Narstrid 2H
Spjut (kastad) +13 | Avstand 1H
Initiativslag i strider Slangbella +6 | Avstand 2H
- - - — Slunga +11 Avstand 1H
Forflyttningssatt Fardighet -
Simmandes Simma Sten (kastad) +5 Avstand TH
Till fots Springa (Eller SNA mot NO) EC R AT I |V A i T
Passagerare SNA mot NO Pilbage +11 Avstand 2H
Flygandes for egen | Flyga Armborst +14 | Avstand 2H
maskin Pistol +16 | Avstand TH
Hagelgevar +17 | Avstand 2H
Jaktgevar +20 | Avstand 2H
Trafftabellen Luftpistol +5 | Avstand 1H
2T6 Kroppsdel Luftgevar +6 Avstand 2H
2-4 Hoger framben (hdger vinge)
5 Huvud
6 Hoger bakben (hoger ben)
7 Vanster framben (vanster vinge)
8 Vanster bakben (vanster ben)
9-12 Kropp
Allvarliga skadetabellen
Kroppsdel Tillfallig allvarlig skada Permanent allvarlig skada
Huvud Medvetslos 1T6 timmar. -1 SNA under Karaktaren avlider omedelbart.
1T6 veckor.
Kropp -1 TAL under 1T6 veckor. -1 TAL permanent.
Vinge/arm | Vingen/armen ar obrukbar i 1Té veckor. Roll- | Karaktaren forlorar hela eller en del av sin
personen kan inte flyga under tiden. vinge/arm. Om hon ar en fagel kan hon inte
langre flyga.
Ben -2 SNA under 1Té veckor Benet ar helt av eller illa manglat. -2 SNA
resten av livet.
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Manoversammanfattning

manover eller avbryta manovern
Sikta.

Springa eller Simma) eller SNA pa
0-nivéa mot motstandarens kontroll
mot passande fardighet (SL avgor
vilken). Om motstandaren anvédnder
fardigheten Undvika far den aktive
deltagaren avdrag pa CL.

Manover Syfte Motstandsslag mot Misslyckande

Anfalla Positionera sig sa att man kan an- Enbart kontroll mot fardighetsvarde. | Ingen
falla en fiende med narstridsvapen. | Om motstandaren anvander fardig-

Om anfallet sker med avstandsva- heten Undvika far den aktive delta-
pen far den aktive deltagaren CL -2 | garen avdrag pa CL.
(Svar manover).

Annan hand- | Utfora en ej stridsrelaterad handling | Enbart kontroll mot fardighetsvarde. | Ingen

ling under en eller flera stridsrundor.

Forflyttning/ | Att forflytta sig narmare eller runt Enbart kontroll mot fardighets- Ingen

Positione- sin fiende. Bonus till sin egen nasta | varde. Om mandvern ar forbere-

ring mandver mot samma fiende. Om dande av anfall sker motstandsslag
karta anvands forflyttas RP sin FOR | med CL for passande fardighet
antal meter. (Flyga,Springa eller Simma) eller

SNA pa 0-niva.

Ge sig Anvanda fardigheten Ge sig i en Enbart kontroll mot fardighetsvarde. | Ingen
strid. Motstandare maste sla kontroll mot
Om motstandare ar av annan art sin KUN for att over huvud taget
maste RP forst lyckas med kontroll | anfalla en RP som lyckats utfdra
mot Bestkunskap. manovern Ge sig.

Sikta Rollpersonen forbereder sig for Inget Inga forde-
anfall nasta runda. | narstrid kan lar pa anfall
anfallaren da valja vilken kroppsdel nasta runda.
som traffas av nasta anfall.
| strid med avstandsvapen far hon
svarighetsgrad Normal (ingen nega-
tiv CL-modifikation).

Stora Negativ bonus for fiendens nasta CL for passande fardighet (Flyga, Ingen

Tackla/Falla

Den aktive deltagaren forsoker med
tyngd och teknik falla en motstan-
dare.

Sla ett motstandsslag med Rakurr
eller SNA pa 0-niva.

Ifall kontrollen lyckas sa har mot-

standaren och tacklaren slagits till
marken.

Olyckskontroll
eller fall till
marken. Den
tacklade kan
fortsatta som
vanligt. Nega-
tiv modifika-
tion CL -2 tills
man genom-
fort manovern
Forflyttning/
Positionering.
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Manoversammanfattning (forts)

Manover Syfte Motstandsslag mot Misslyckande
Trick Ge sig sjalv en stor bonus eller ge Kontroll mot egen passande fardig- | Olyckskontroll
en motstandare en stor negativ mo- | het eller motstandsslag mot mot-
difikation. Stor risk. standares passande fardigheter.
Undfly Vélj en fiende och avldgsna sig fran | CL for passande fardighet (Flyga, Ingen
denne sa att den fienden inte far Springa eller Simma) eller SNA pa
agera mot rollpersonen i striden 0-niva mot motstandarens kontroll
langre. mot passande fardighet (SL avgor
vilken).
Undvika Far anvandas nar som helst forut- Enbart kontroll mot egen CL i Und- |Ingen
satt att ingen annan manover redan | vika.
utforts. Spendera hela stridsrundan
med att ducka undan. Ett slag for
alla anfall. Differens till RP’s fordel.
Alltid minst -1.
Fallskadetabell
Fallhojd AV Motsvarar fall fran
mindre an 1 m |ingen fallskada En stol
1 moch hogre |[+2 Ett bord, ett personbilstak, en fonsterbrada
2 m och hogre |+4 En hogt skap, ovansidan av en dorrkarm, ett skapbils-

tak, en lekplatsklatterstallning

3 m och hogre | +6 och en Mdjlig Allvarlig skada | En hog mur, ramen till en lekplatsgunga

4 m och hogre |+8 och en Mojlig Allvarlig skada [ Andra vaningen pa ett hus, taket pa ett envaningshus

5 m och hogre |[+10 och en Majlig Allvarlig Taknocken pa ett envaningshus, balkongracket pa
skada andra vaningen

6 m och hogre |+12 och tva Mojliga Allvarliga Skorstenen pa ett envaningshus
skador

7 m och hogre |+14 och tva Mojliga Allvarliga Tredje vaningen pa ett hus, taket pa ett tvavanings-
skador hus, toppen pa ett dppeltrad

8 m och hogre |+16 och tva Mojliga Allvarliga Taknocken pa ett tvavaningshus, balkongracket pa
skador tredje vaningen

9 m och hogre | +18 och tre Majliga Allvarliga Taket pa ett trevaningshus
skador

10 m och +20 och tre Mojliga Allvarliga Fjarde vaningen pa ett hus

hogre skador

darefter for lagg till 2 pa AV

varje T m
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Samlade forkortningar

Tabellen nedan ar en sammanstallning av de
forkortningar som forekommer i Storre Tassar
& Morrhar och vilka begrepp som de motsvarar,
samt var i regelboken man kan lasa dess defini-

tion.

Férkortning Fullsténdigt begrepp Se regelboken sid
TH Enhandsfattning 47
2H Tvahandsfattning 47
1Té6 En sexsidig tarning
2T6 Tva sexsidiga tarningar

APP Applikationssatt 62
AV Attackvarde 46
CL Chans att lyckas 21

DOD Dodsgrans 11

FOR Forflyttning 10
KP Kroppspoang 11

KUN Kunskap 11

MED Medvetandegrans 11

N Niva/Fardighetsniva 21

POT Potens 62
RP Rollperson 7

SKA Skadetroskel 11
SL Spelledare D

SLRP Spelledarrollperson 7

SNA Snabbhet 10
SR Stridsrunda 42
STO Storlek 12
STY Styrka 10
SV Skyddsvarde 46

SVK Skadeverkan 62
TAL Talighet 11




