Tassar & Morrhar

FANGEN | VOLVOBESTEN
Av Nils-Erik Lindstrom

Fangen i Volvobesten ar ett dventyr for tre till fem
dventyrliga smadjur. Aventyret r skrivet for att
utspela sig i Bortomberga, spelvarlden som foljer
med Tassar & Morrhar. Sjalvklart gar det enkelt
att flytta handlingen till nastan vilken spelvarld
som helst.

Aventyret forutsatter att minst en av rollperso-
nerna bor bland ladugardsmaossen eller pa nagot
satt gjort sig kand som en handlingskraftig med-
borgare. Det kan t.ex. tankas att rollpersonerna
tagit sig igenom aventyret "Den som gapar over
mycket” fran Tassar & Morrhars hemsida (www.
tassarochmorrhar.se) sa att Bork Rivklo har ett
gott oga till dem.

Det ar lattare att genomfora det har aventyret
ifall minst en av rollpersonerna har fardighe-
terna Doftspara, Klattra och Smyga, majligen
Manniskokunskap och Uppfinna. Men det ar inte
ett krav. Om man ar lite slipad gar det att ta sig
igenom aventyret utan att hamna i strid over
huvud taget.

Vad ar det egentligen som hander

Morgonen efter varkalaset forsvinner en ung
flicka, Miriam, och en "luffare” Simon Liljesteg.
Simon har presenterat sig som en ratta fran de
fria djuren. Han har stannat till hos ladugards-
mossen och deltagit i festen. Flickan ar Viktor
Brun’s dotter Miriam Brun. Rollpersonerna fari
uppdrag att leta upp henne. Viktor Brun ar over-
tygad om att Simon antingen har kidnappat henne
eller slagit bla duster i hennes 6gon.

Rollpersonerna borjar spara efter de férsvunna.
Sparen leder fram till en gammal rostig Volvo som
star i skogsbrynet invid vagen. | motorutrymmet
har en grupp rovare gjort sig hemmastadda. Si-
mon var tidigare en avdem. Hans jobb var att lura
med sig nagon fran narliggande samhallen som
kunde hallas som gisslan i utbyte mot mat. Men

den har gangen blev han foralskad i sitt tilltankta
offer Miriam.

Han och Miriam bestamde sig for att lamna Miri-
ams egoistiske fader och bosatta sig bland de fria
djuren medan alla ladugardsmdssen var upptagna
med varfesten. Simon hade tankt att undvika sina
forna kumpaner men oturligt nog ville ddet an-
norlunda. De bada rymlingarna rakade pa Simons
fore detta rovarkollegor. De 6vermannade Simon
och Miriam och tog dem till fanga. Rovarnas
ledare, Vera Sidfot, tvingar darefter Simon att ta
kidnapparnas utpressningskrav ater till Bortom-
berga (annars hotar hon déda Miriam). Simon &r
bedrovad men han ser sig tvungen att bege sig
ivag. | det laget stoter han férmodligen pa rollper-
sonerna.

Darefter ar det upp till rollpersonerna att forsoka
frita Miriam. Sannolikt far de hjalp av Simon i
detta. Men kan de helt lita pa honom?

Aventyret borjar

Varje var, nar solen kommer fram, graset
blir gront igen och de forsta blommorna borjar
blomma haller ladugardsmassen ett kalas. Det
kallas for "varkalaset”. Pa kalaset &ts och dricks
det. Man haller skadespel och framtriadanden. Det
festas langt in pa smatimmarna.

Aventyret bérjar dagen efter ladugérdsmdssens
varkalas. Dar det dagen innan var kalas och glam
ser allt numera lite stokigt ut. Vid motesstenen
har en improviserad scen byggts av nagra kvis-
tar och tygstycken. Har och var ligger pallar och
smastolar valta. Bord med smulor och rester av
drycker star fortfarande kvar sedan gardagsnat-
tens festande. En stor del av ladugardsmossen
har valt att sova lange just denna dag. En och
annan har till och med knutit sig under nagot av
borden som star framme.

En vakt kommer och vacker rollpersonerna. "Kom
fort”, sager hon, "Bork Rivklo vill traffa er. Det ar
viktigt!”
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Hos Bork Rivklo

Rollpersonerna far lov att ta sig till Borks
bostad, som samtidigt ar hans kontor. Bork val-
komnar dem och forklarar att sekreteraren Viktor
Brun &r utom sig av sorg. Nagon har rovat bort
hans dotter Miriam. Bork vill att rollpersonerna,
som alla ar hedervarda medborgare av ladugards-
mossens samhalle, ska aterfora henne.

Bork kan inte erbjuda ndgon annan beldning

for rollpersonerna an den vanliga vaktlonen, 10
pengar om dagen. Sekreterare Brun har daremot
utlovat en beldning pa 300 pengar till den som kan
aterféra hans dotter.

Forhoppningsvis accepterar rollpersonerna upp-
draget att hitta och aterfora Miriam till hennes far.

Hur Bork ser det som hant

Sa vitt Bork forstar det anlande det en rese-
nar till ladugardsmossen for nagra dagar sedan,
Simon Liljesteg. Rollpersonerna har traffat ho-
nom och vet vem det ar. Simon ar en ratta fran de
fria djuren i skogen. Han fick bo inneboende hos
Viktor Brun och bjéds in till varkalaset. Sekrete-
rare Brun ar overtygad om att hon bortforts mot
sin vilja och eftersom inte heller Simon Liljesteg
star att finna &r det enligt Bork sannolikt han som
ligger bakom.

Som Bork ser det har Miriam kidnappats och han
vantar sig att det snart kommer ett utpressnings-
brev med betalkrav for att fa henne tillbaks. Se-
kreterare Brun ar trots allt en av de formognare
medborgarna under ladugarden. Bork vill for allt i
varlden undvika en utpressningssituation.

Prata med Sekreterare Viktor Brun

For att hitta Viktor Brun maste rollpersonerna
bege sig hem till hans hala.

Brun &r dnkeman sa han har sett sig tvungen att
anlita en hemhjalp (ett val som far st fér honom].
Det ar hemhjalpen som 6ppnar porten nar roll-
personerna knackar pa. Hon sager att Sekretera-

re Brun inte vill tréffa nagon. Rollpersonerna kan
hora honom grata och jamra sig hogljutt inne i
halan. Han tycker synd om sig sjalv och &r otroligt
orolig over sin dotter.

Ifall rollpersonerna namner att de ar dar for att
hjalpa till att hitta hans forsvunna dotter sa kom-
mer hemhjalpen lata dem komma in.

Viktor Brun sitter i sin alsklingsfotolj med en stor
kopp thé och en stor ndsduk i handen. Han ar val-
digt man om att fa medkénsla och stéd fran alla
som kommer hem till honom.

Hur Sekreterare Brun ser det som har
hant

Sekreterare Brun kan beratta att han tog
emot rattan Simon Liljefot ("Om det nu ar hans
riktiga namn”, tilldgger han bittert) som gast i
sin hala. Simon var tydligen en handelsresande
pa vag genom Bortomberga. Hur som helst
bodde han i halan i tre dagar och deltog i var-
kalaset. Sedan pa morgonen efter kalaset, nar
Brun vaknade, var Simon och hans dotter Miriam
borta. Sekreterare Brun ar overtygad om att
Simon antingen fort bort hans dotter med vald,
eller lurat ivdg henne genom att sla bla duster i
hennes 6gon.
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Soka igenom Miriams rum

Soker rollpersonerna igenom Miriams rum sa
marker de att allt verkar valdigt valstadat. Fragar
de Sekreterare Brun ifall ndgot saknas sa berét-
tar han att hennes ryggsack ar borta, och hennes
favoritpromenadskor.

Ifall rollpersonerna lagger lite tid pa att leta
igenom hennes rum kan de konstatera att det
dessutom saknas lite klader. Hennes favorit-
smycken [som hon i och for sig bar pa varkalaset)
samt hennes harborste och parfym. Det finns inga
tecken pa strid.

Hur man far upp sparet

Fraga andra ladugardsmass
Rollpersonerna kan fraga runt bland ladu-
gardsmossen. Nagon kommer att ha sett Miriam
dansa med Simon. Men det var tydligen ganska
tidigt pa kvéllen. Ingen har sett till varken henne
eller Simon senare pa aftonen. Ingen sag henne

eller Simon lamna ladugarden.

Fraga faglarna i dppeltradet bredvid
gungan

Eftersom Miriam och Simon lamnade ladu-
gardsmaossen mitt i natten sa sov faglarna. De har
inte sett nagot.

Doftspara kring ladugarden

Rollpersonerna kan anvanda fardigheten Doft-
spara for att forsoka fa upp sparet efter Miriam
och Simon. Det forutsatter att de forst far dofta pa
en personlig agodel till Miriam.

Ifall en kontroll mot fardigheten Doftspara lyckas
sa hittar rollpersonerna ett doftspar som leder
ivag mot backen fran ladugarden.

Prata med Handvig Langfot
Handvig Langfot blir glad nar rollpersonerna
anlander. Han ar god van med alla.

Handvig berattar garna att han farjade en man-
lig ratta som hette Simon och unga musfroken

Miriam Brun éver backen. De var bada kladda for
att resa langt. Bra skor och fyllda ryggs&ckar. Han
farjade 6ver dem just nar de férsta solstralarna
kikade upp 6ver horisonten (d.v.s. Valdigt tidigt pa
morgonen).

Handvig berattar hur uppenbart foralskade han
tyckte de bada sag ut att vara, vilket kanske
forvanar rollpersonerna. Han kan peka ut i vilken
riktning de bada gick.

Sparet efter Simon och Miriam

Eftersom Handvig pekat ut vilken riktning de
bada gick efter farjan sa ar det inte svart att fa
upp sparet efter Simon och Miriam igen. Sparet
leder rakt ut i skogen.

Nar rollpersonerna foljt sparet i bara nagra minu-
ter, precis bortom synhall fran farjeplatsen, kom-
mer de fram till en plats dar graset ar nedtrampat
och dofter av flera andra smadjur dyker upp. Dar
tappar en rollperson som doftsparar sparet ett
slag.

Ifall rollpersonerna lyckas med en kontroll mot
fardigheten Speja kan de fa en god bild av vad som
hant.

Fyra smadjur, rattor att doma av doften, har legat
i bakhall pa bada sidor om stigen. Sedan har de
hoppat pa Simon och Miriam. Nagon form av strid
har uppstatt, men inget blod har spillts. Férmod-
ligen har de brottats, slagits med knytnavar eller
trubbiga pakar. Darefter har de i samlad trupp
begett sig ivag upp mot grusvagen.

Sparets nya riktning

For att folja det nya sparet efter bakhallsplat-
sen maste en rollperson lyckas med en kontroll
mot fardigheten Doftspara igen .

Doftsparet gar upp mot grusvagen och stannar vid
diket invid vagen. Darefter foljer sparet grusvagen
utmed diket, bort fran Bortomberga gard. Efter
flera timmars mars viker sparet av in i skogen
igen. Dar bakom ett tatt buskage star en gammal




Tassar & Morrhar

rostig Volvo. En 6vergiven manniskobil som nagon
for lange sedan lamnat ute i skogen for att rosta
bort. Dit leder doftsparet.

i

Vid rovarnas naste

Rollpersonerna kan ta en liten stund pa sig
att studera det rostiga gamla fordonet. Hela bilen
ar tackt av rost. Det som ar kvar av bilens plat ar
buckligt. Bildacken ar sedan lange reducerade till
flarn av sprucken torkad gummi. Framre vindru-
tan ar sprucken, men haller fortfarande ihop. En
skev vindrutetorkare pekar upp mot skyn. Ovriga
rutor ar sedan lange krossade. Backspeglarna

innehaller fortfarande nagra spegelskarvor. Bilens

dorrar ar stdangda, men dess handtag hanger pa
sniskan. Ur baksatesfonstret sticker nagra bréa-
dor, metallstanger, vad som ser ut som ett par
gamla fiskespdn och annat brate som inte gar att
identifiera.

Under motorblocket har ndgon skapat en slags
ramp fran marken av en bit frigolit. Det &r den
uppenbara ingangen till den eller de som bor dar.
Det mérkliga ar att ett par tanda lysdioder fran en
kasserad julgransbelysning dekorerar rampen.
Vem det an &r som bor i motorutrymmet, sa har
hon bemastrat manniskovarelsernas ljuskalla!

Det gar att smyga sig anda fram till rampen utan
att upptackas. Darefter borjar rollpersonerna
héra réster inifran fordonet och det ar dags att ga
vidare i1 aventyret.

Nar rollpersonerna kommer narmare

Rosterna inifran Volvobesten kommer inifran
utrymmet ovanfor rampen. Rosterna ar uppror-
da. Det ar Vera som hotar att doda Miriam ome-
delbart om Simon inte atervander till ladugards-
mossen och kraver av dem en manniskostrumpa
med mat som ldsensumma. Simon & sin sida
forsoker bedjande forma henne att sléappa Miri-
am och slappa dem bada fria. Han upprepar flera
ganger att "de &lskar varandra”. Men Vera &r
kallsinnig till hans kanslor. Hon tvingar ivag ho-
nom med orden "Enda sattet du far vara tillsam-
mans med din dlskade &r ifall ladugadrdsmossen
betalar losen for henne! En manniskostrumpa
med mat, den ska vara har imorgon innan solen
gatt ner! Annars dér hon!”

Efter den ordvaxlingen kommer Simon slokorat
att bege sig ut ur Volvon, ner for rampen och till-
baks till ladugardsmaossen.

Syftet med att lata rollpersonerna hora ordvax-
lingen mellan Simon och Vera ar att etablera att
Miriam halls fange inne i bilen och att Simon inte
ar pa rovarnas sida.

Ifall rollpersonerna inte hindrar Simon
Ifall Simon ostort far bege sig till ladugards-
maossen och begéra losen for Miriam, sa kommer

han att gora det. Det ar inget som han vill gora,
men han anser att han ar tvungen att krava losen
enligt Veras instruktion, eftersom det ar enda sat-
tet att radda Miriam.

Ladugardsmossen kommer motvilligt att betala
l6sensumman. En patrull pa tre moss, ledda av
Bork Rivklo, med Simon som vagvisare, kommer
att leverera strumpan till Volvobesten. Den kom-
mer vara fylld till bredden med det som var kvar
i matforraden. De kommer precis hinna dit innan
solen gar ner.
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Ifall Vera far losensumman och kan konstatera att
det ar bra mat i strumpan, kommer hon att slappa
Miriam fri.

Ifall rollpersonerna konfronterar Simon

Rollpersonerna kan konfrontera Simon i och
med att han lamnar Volvobesten och har d& moj-
lighet att frma honom hj&lpa dem. Simon kom-
mer att kdnna igen rollpersonerna fran sin tid hos
ladugadrdsmaossen. Simon ar villig att folja alla
planer som kan fa Miriam ur révarnas klor.

A andra sidan kanske rollpersonerna inte rik-
tigt litar pa Simon och hans intentioner. Som SL
kan det vara en bra idé att forsoka forstarka den
uppfattningen om Simon. Det hojer spanningen i
aventyret.

Vad Simon vet

Simon kan informera rollpersonerna om laget.
Han berattar sanningsenligt om hur han tidigare
var medlem i Vera Sidfots rovarband. Och hur han
kom till ladugardsmdssen for att finna nagon att
kidnappa, men istallet blev foralskad i Miriam.
Han berattar om hur de rymde under varfest-
natten och planerade att undvika Simons gamla
kumpaner for att sla sig ner ute i skogen bland
de fria djuren. Dar hade de tankt att skaffa sig ett
liv tillsammans. Istallet blev de tillfangatagna av
Veras gang och nu tvingar hon honom att utpressa
ladugardsmaossen.

Simon kan beratta om Veras révarband. Han kan
beskriva dem alla, samt avsloja att rovaren Ebba
Langskog lyckats hantera manniskovarelsernas
stromkalla for att skapa ljus. Vera beskriver han
som skoningslos, ondskefull och livsfarlig.

Simon kan aven rita en enkel karta over rovarban-
dets hala inne i Volvon. Han h&vdar att rampen ar
basta vagen in, men att det kanske gar att ala sig
in genom nagon av de sma rosthalen under bilmo-
torn ifall man ar en liten mus.

Simon berattar att det alltid star minst en rovare
pa vakt vid rampen och minst en till vid Miriams
bur.

Upplosning

Det &r helt och hallet upp till spelarna att

losa problemet med hur rollpersonerna ska frita
Miriam. Hon halls fangen i buren i salen i Volvobe-
stens motorutrymme. Uppmuntra rollpersonerna
att anvanda sin fantasi, mojligen for att uppfinna
nagot som kan hjalpa dem. Det &r mycket mojligt
att det uppstar nagon form av rakurr mellan roll-
personerna och révarna.

Alternativt kan de forhandla med rovarna och
pruta ner l6sensumman nagot. Det kan ocksa ses
som en slags seger.

Vera och rovarnas reaktioner

Révarna ar arroganta pa sa vis att de inte
forvantar sig att ndgon smyger sig pa dem. De har
bara en vakt vid rampen, som bevakar ingangen,
och en vakt vid Miriam, som bevakar henne. Det
ar med andra ord forhallandevis enkelt att ta sig
in i rovarnastet osedd.

Det gar att lura ut révarna ur Volvobesten. Exakt
hur man bést gar till véga for att lyckas med det
ar upp till spelarna, men SL bor uppmuntra upp-
finningsrikedom.

Ifall rollpersonerna regelratt anfaller révarna
kommer de att forsvara sig. Ifall striden gar da-
ligt kommer de att ge upp om fyra av sex rovare
(inklusive Vera) blir utslagna. | det laget slanger
de ner sina vapen och kapitulerar. Ifall striden gar
bra och rovarna vinner, kommer rovarna att ta
overlevande dventyrare till fanga och halla dven
dem gisslan. De vill ha en halv manniskobest-
strumpa mat av ladugardsmassen i utbyte for
varje levande aventyrare.

Ifall rovarna upptacker att Miriam flytt kommer de
att forsoka hinna ifatt henne. Mgjligtvis leder detta
till en vild jakt genom skogen.
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Efterspel

Vad som sedan hander beror valdigt mycket pa
rollpersonernas val under aventyret.

Miriam och Simon ar foralskade och vill bo ihop.
Ifall rollpersonerna lyckas lugna ner den upprorda
stamningen hos ladugardsmaossen sa kan de fa
sla sig ner dér, vilket de garna gor. Annars hittar
de en mysig hala att bosatta sig i bland de fria dju-
ren en bit in i skogen.

Ifall rovarna ar obesegrade i slutet av aventyret
kommer ladugardsmossen forsoka fordriva dem
vid ndgon framtida tidpunkt. Kanske nasta dven-
tyr?

Ifall det uppstatt strid och révarna forlorade sa
kommer de dverlevande rovarna att fordrivas ut i
skogen. Undantaget ar mojligtvis Ebba Langskog.

Ifall Ebba Langskog ar vid liv i slutet pa dventyret
sa kan hon overtalas att stanna bland ladugards-
mossen mot for att hon skapar uppfinningar som
hjalper dem. Ifall Ebba far en halv chans att sluta
leva som rovare och istallet fa mat for att uppfinna
saker kommer hon tacksamt att ta den.

Glom inte bort att ge alla rollpersonerna en Erfa-
renhetspoang vardera. Dessutom har de, ifall de
spelat sina kort val, Sekreterare Bruns beloning
pa 300 pengar per person som aterfér hans dotter
levande.

Volvobesten

Volvobesten &r ett fordon som statt i skogen
och forfallit under manga ar. Den ar formodligen
skadeplatsen for en stor del av det har dventyret.

Rovarna i Volvobesten

Inne i bilen haller rovarna till. Rovarna styrs
med jarnhand av Vera Sidfot. | 6vrigt bestar rovar-
bandet av fem rattor. Simon var tidigare medlem i
rovarbandet.

Rovarna flyttade in under vintern och haringa
planer pa att lamna sitt nya hem. En av révarrat-

torna, Ebba Langskog, har lart sig koppla lampor
till batterier. Bilbatteriet fungerar fortfarande och
rovarna har lyckats koppla till en julgransbelys-
ning som de hittade i bilen. Pa sa vis har de lyst
upp sitt naste med elljus. En otrolig bedrift med
smadjurs matt matt.

Forfattarens anmarkning: Ja, jag vet att det dr ytterst
osannolikt att ett bilbatteri fortfarande fungerar i en bil i
sdadant skick som den i det har dventyret. Men otroligt nog

fungerar batteriet i just det hir vraket.

Att ta sig runt i, pa och kring bilen

Det ar valdigt latt att klattra upp for Volvobe-
stens utsida upp till motorhuven eller in i baksatet
dar allt brate ligger. Rollpersoner kommer upp dit
de vill ifall de lyckas med en kontroll mot fardig-
heten Klattra.

Rovarna kanner sig trygga i bilen och bevakar
dess ingang, rampen in, inifrd&n motorutrymmet.
Darmed gar det att narma sig Volvobesten utifran
utan att bli upptackt.

Bratet i bilen

Alla trasiga delar av bilen kan rollpersonerna
anvanda sig av. Antingen kan de anvandas som de
ar, eller sd kan de anvandas till att satta sam-
man uppfinningar. | bilens baksate ligger framfor
allt spikar, plankor, kraftiga trastickor och glas-
splitter. Ett par trasiga kastspon med tillhorande
fiskelina, nagra avrivna lister av metall, tygbitar
och ludd fran satet samt en del langder staltrad.

[ grund och botten kan vad som helst finnas i
bilen. Varje gang en spelare undrar ifall ett visst
foremal finns i baksatet ndgonstans ar det 50%
chans att det finns dar. Nar spelarna undrar i fall
ett sarskilt foremal finns baki bilen slar du en
tarning. Ifall du slar 3 eller l&gre sa hittar rollper-
sonen det den letar efter. Pa sa vis kan rollper-
sonerna bygga nastan vad de vill eller behover,
forutsatt att de hittat det de behover och darefter
lyckas med en kontroll fardigheten Uppfinna.
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Handskfacket

Inne i bilen kan rollpersonerna hora dampade
roster fran handskfacket. Darinne har révarna sin
sovsal. En rollperson som lyckas med en kontroll

mot Manniskokunskap och Inbrott kan lirka upp (a-

set och smita in i rovarnastet den vagen. Det ar all-
tid minst 1-3 rovare i handskfacket som ligger och
sover eller pratar med nagon av sina révarpolare.
De kommer inte att upptacka rollpersonerna forran
de borjar gora annat an kika in i handskfacket.

Karta over Volvobesten

1 Rampen upp. Rampen bestar av frigolit och &r
latt att klattra upp for. Uppe i bilen, intill ram-

pen, star det alltid en révare som vakt.

2 Underredet. Rostigt och fullt av hal. En mus
som far hjalp att nd nagot av halen kan an-

vanda fardigheten Tranga sig igenom for att ta
sig in pa underredet under motorn. Har &r det

trangt, men det &r mojligt att smyga sig fram
utan att bli upptackt av vakten vid rampen.
Det &r sa trangt att varje forsok att forflytta
sig kraver en lyckad kontroll mot Tranga sig
igenom, annars maste man sta still en runda
istallet for att rora sig.

3 Laboratoriet. Ebba Langskogs labb ligger
mellan kylaren och motorn. Det ar fyllt med
manicker, flaskor, tillhyggen, tandstickor,
brandfarliga vatskor och vassa foremal. Har
uppfinner Ebba sina uppfinningar.

4 Trang gang. P4 var sida motorblocket l6per var
sin upplyst och trang gang.

a1

Batteriet. Tva sladdar fran julgransbelysning-

en loper upp till bilens batteri. Batteriet ar fast
en bit upp pa karossen sa det gar att ga under
det. En stege leder fran batteriet ner till stora

salen.
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6 Storasalen. | det ena hornet star en stor bur
(avsedd for att fanga moss levande). | buren
halls Miriam fangen. Utmed langsidan finns tva
stegar, en leder upp till ett halin till handsk-
facket och en in till halrum bakom bilens in-
strumentbrada. En stege star ocksa lutad mot
batteriet, som ar fast en bit upp. Vid buren som
haller Miriam fangen star det alltid minst en
vakt. Med lite trixande skulle rollpersonerna
kunna lura ivag honom.

7 Handskfacket. Har sover révarna. Det gar att
ta sig in utifran Volvons passagerarséte, ifall
man raknar ut hur ld3smekanismen fungerar.

8 Veras tronrum. Vera har ett rum bakom bilens
instrumentbrada som hon anvander som ett
slags tronrum. Ifall hon tar emot gaster eller
forhandlar med rollpersonerna ar det har hon
gor det. Hon har en férgylld plaststol fran en
barbiedocka som tron.

9 Veras sovrum. Belaget bakom bilens instru-
mentbrada. Har bor och sover Vera nar hon
inte ar ute med sitt rovarband och hittar pa
rackartyg.

10 Buren. Har halls Miriam fangen. Hon sitter i
buren och &r bedrdvad. Ifall rollpersonerna pa
nagot satt lyckas signalera till henne att hj&lpa
till s3 kommer hon att géra vad hon kan for
att hjalpa rollpersonerna. Men hon kan inte
pa egen hand ta sig ut ur buren. For att fa ut
henne behover en av rollpersonerna lyckas
med en kontroll mot fardigheten Inbrott.

SLP

Bork Rivklo

Art: Mus

STY: 11

SNA: 7

KUN: 9

TAL: 9

FOR: 7

STO: 1

SKA: 9

Med: 20

Dod: 29

Vapen: Svard CL 11 AV +6
Langbage CL 12 AV +5 Ré&ckvidd 30
Avstandsvapen 12
Bestkunskap 10
Doftspara 11

Forsta hjalpen 9
Kasta 8

Klattra 10
Lagkunskap 10
Narstridsvapen 11
Manniskokunskap 8
Smyga 10

Speja 14

Vett och etikett 8

Bork Rivklo ar en principfast och strukturerad
mus. Han talar och beter sig som en yrkesmilitar.
Han pekar med hela handen och forvantar sig att
inte bli avbruten nar han talar. Samtidigt kan han
vara valdigt chevaleresk och sjalvuppoffrande mot
de svagare i samhallet. Det ar uppenbart att han
kanner ett stort socialt ansvar for ladugardsmaos-
sens samhalle.

Han ar medveten om att han och hans mans upp-

gift ar livsviktig for ladugardsméssen. Han ar stolt
over att standigt halla utkik efter faror som hotar

mussamhallet, framst da katten Sasch.
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Handvig Langfot
Art: Groda
STY: 8

SNA: 9

KUN: 8

TAL: 7

FOR: 9

STO: 1

SKA: 7

Med: 15
Dod: 22
Vapen: Inget
Finna foda 7
Gomma sig 7
Hoppa 10
Kopsla 10
Lyssna 8
Simma 11
Speja 8
Undvika 8
Vett och etikett 8

Handvig Langfot ar alltid pa gott humaér. Han
skamtar ofta och pratar bade mycket och garna
med alla i sin narhet. Handvig har en allmant
positiv syn pa livet och kommer alltid att uttrycka

sig som att glaset ar halvfullt snarare an halvtomt.

Sekreterare Viktor Brun
Art: Mus

STY: 6

SNA: 5

KUN: 10

TAL: 7

FOR: 5

STO: 1

SKA: 7

Med: 13

Dod: 20

Vapen: Inget
Bestkunskap 8
Djurhistoria 8
Forsta hjalpen 9
Hota 6

Kasta 6

Kopsla 10
Lagkunskap 10
Ljuga 10

Lasa och skriva 11
Manniskokunskap 9
Vett och etikett 10

Viktor Brun ar hogfardig och valdigt egocen-
trerad. Han satter alltid sig sjalv i forsta rummet
och anser att alla andra borde gora detsamma.
Viktors maka Sara ar dod sedan lange. Han alskar
sin dotter Miriam men har svart att visa det infor
henne. Han ar sa bedrévad 6ver att Miriam har
forsvunnit att det kanns som ett 6verspelat skade-
spel. Viktor pratar bara om sig sjalv och sina egna
kanslor.

Miriam Brun
Art: Mus

STY: 5

SNA: 8

KUN: 8

TAL: 6

FOR: 8

STO: 1

SKA: 6

Med: 11

Dod: 17

Vapen: Inget
Djurhistoria 7
Doftspara 8
Forsta hjalpen 7
Kasta 6

Klattra 7

Lyssna 7
Rakurr 6

Smyga 6

Speja 6

Lasa och skriva 8
Undvika 7

Vett och etikett 9

Miriam ar over oronen foralskad i Simon.
Dessutom vill hon flytta ifran sin, som hon tycker
"jobbiga”, pappa. Eftersom Miriam &r sa foralskad

9
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i Simon bagatelliserar hon hans mindre trevliga
karaktarsdrag och betonar hur mycket han har
battrat sig sedan de traffades. Miriam vet att Si-
mon var medlem i Veras rovarband tidigare, men
att han slutade med det “livet” nar han traffade
henne.

Simon Liljesteg

Art: Rétta

STY: 10

SNA: 8

KUN: 6

TAL: 8

FOR: 8

STO: 1

SKA: 8

Med: 18

Dod: 26

Vapen: Svard CL 9 AV +6
Langbdge CL 10 AV +5 Ré&ckvidd 30
Avstandsvapen 10
Bestkunskap 8
Doftspara 9

Finna foda 8

Forsta hjalpen 9
Gomma sig 7

Klattra 9

Kopsla 7

Ljuga 11
Narstridsvapen 9
Smyga 9

Speja 8

Stjala 7

Vett och etikett 6

Simon ar en rovare som battrat sig. Han ar for-
alskad i Miriam Brun och ar villig att gora vad som
helst for att radda henne. Han har lovat Miriam
att aldrig mera slass eller bete sig ohederligt. Ett
lofte han utan eftertanke kommer att bryta ifall
han maste for att radda Miriams liv.

Simon tvekar inte att lata &ndamalet helga medlet.
Han stjal eller i varsta fall dodar for att overleva.
Han offrar garna en rollpersons liv for att radda
Miriam. A andra sidan vill han framst3 i s& god
dager som majligt infor Miriam, sa@ om han begar
nagra "moraliskt tveksamma” handlingar kommer
de inte vara sadana som Miriam kan fa reda pa.

Vera Sidfot
Art: Ratta

STY: 8

SNA: 8

KUN: 10

TAL: 7

FOR: 8

STO: 1

SKA: 7

Med: 15

Dod: 22

Vapen: Svard CL 9 AV +6, Dolk CL 9 AV +2
Dolk (kastad) CL 9 AV +1 Rackvidd 5
Avstandsvapen 9
Doftspara 8
Forsta hjalpen 9
Hota 9

Kasta 9

Klattra 8

Kopsla 9

Ljuga 9
Narstridsvapen 9

10
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Simma 6
Smyga 8
Speja 7

Vera &r en kallhamrad rattkvinna som styr sitt
rovarband med jarnhand. Hon for sig som en ope-
radiva. N&r hon talar till ndgon ar det for att dela
ut order. Hon ar inte radd att spilla liv for att radda
sig sjalv. Samtidigt ar hon pragmatisk och kan
tanka sig forhandla fram en 6verenskommelse
ifall Volvobesten blivit omringad av fiender som ar
starkare an henne.

Vera ar val medveten om att sa lange hon har Mi-
riam fangen har hon trumf pa hand. Darfor hotar
hon garna med att doda henne, men kommer att
dra sig for att faktiskt genomféra ett sadant dad.
Sa lange Miriam ar vid liv och i Veras vald &r hon
en vardefull bytesvara.

Rovare

Art: Ratta

STY: 8

SNA: 7

KUN: 5

TAL: 8

FOR: 7

STO: 1

SKA: 8

Med: 16

Dod: 24

Vapen: Svard CL 7 AV +6
Langbage CL 7 AV +5 Réackvidd 30
Avstandsvapen 7
Doftspara 6
Forsta hjalpen 6
Hota 8

Kasta 7

Klattra 8

Kopsla 9

Ljuga 9
Narstridsvapen 7
Simma 6

Smyga 8

Speja 7

De fem rovarna heter Jan, Merri, Jonas, Hanna
och Ebba. De ar alla mer eller mindre skoningslo-
sa. De bar alltid vapen. De lyder Veras order utan
tvekan eftersom de ar overtygade om att hon vet
bast. Daremot ar de inte villiga att do for henne,
utan kommer att fly ifall en strid borjar ga illa.

Rovaren Ebba Langskog &r speciell pa sa vis att
hon har KUN 10 och fardigheterna Manniskokun-
skap 9 och Uppfinna 12. Hon ar mycket intresse-
rad av manniskoteknologi och ar den som ligger
bakom den tanda julgransbelysningen inuti Vol-
von. Hon kan tanka sig arbeta for vem som helst
som ger henne tillgang till spannande material att
uppfinna med och intressant manniskoteknologi
att undersoka.
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