Tassar & Morrhar

DEN SOM GAPAR OVER
MYCKET

Av Nils-Erik Lindstrom

Det har aventyret kraver att de flesta av rollpers-
onerna ar medlemmar av ladugardsmossens sam-
halle. Alternativt kan SL bestamma att rollperso-
nerna utmaérkt sig pa olika satt tidigare och att det &r
darfor vaktchefen Bork Rivklo vander sig till dem.

Det ar lattare att lyckas genomfora det har aven-
tyret ifall atminstone en rollperson har fardig-
heterna Speja och Doftspara, méjligen Smyga.
Stridsfardigheter hjalper alltid ifall rollpersonerna
hamnar i vapnad konflikt, men det gar att spela
igenom hela aventyret utan att behova dra vapen.

Aventyrets inledning

Rollpersonerna sitter och umgas med varan-
draidet lilla samhallet under ladugarden i Bort-
omberga gard nar en av ladugardsmossens vakter
dyker upp och meddelar att vaktchefen Bork
Rivklo vill ha en pratstund med dem.

Bork Rivklos hogkvarter ar i hans bostad under
ladan. Nar rollpersonerna sa smaningom dyker
upp hos vaktchefen blir han glad att traffa dem.
Vaktchefen berattar att en mérdad mus hittas pa
backens strand av farjkarlen Handvig Langfot.
Den dode heter Herman Rasklév och kommer fran
ladugadrdsmossen. Handvig kénde igen Herman
och kontaktade darfér ladugardsméssen. Vakt-
chefen har kallat till sig rollpersonerna eftersom
han anser att de ar goda medborgare. De skall
hjalpa vaktstyrkan att samla in bevis mot, och om
mojligt infanga den individ som &r ansvarig for
Herman Rasklovs dod. Denne skall sedan foras
infor laglasaren Tarim Grarygg for rattegang.
Vaktstyrkan har fullt upp med att halla utkik efter
Sasch, sa Bork forvantar sig att rollpersonerna
gor sin samhalleliga plikt och reder ut Hermans
dod. Han kan erbjuda rollpersonerna en blygsam
lon pa 20 pengar per dag, och utéver det en bels-
ning pa 500 pengar ifall de lyckas féra den skyl-

dige infor laglasaren. | samsta fall vill han ha en
framstegsrapport om fem dagar. Vid det tillfallet
kommer rollpersonernas utredning att laggas ner
ifall inga ytterligare spar hittats.

Forhoppningsvis accepterar rollpersonerna upp-
draget. | och med det blir de tillforordnade vaktare
i ladugardsmaossens vaktstyrka. De far vaktchefens
tillstand att fraga ut medborgare och tillfangata
misstankta. Vaktstyrkan har tillgang till ett litet
hékte dit misstankta kan foras ifall behov uppstar.

Darmed kan aventyret borja:

Vad star egentligen pa?

Den numera dode musen Herman slog sig
samman med en resande handelsman som heter
Roderick Frisyn (han ar ocksa mus). Tillsammans
begav de sig ut pa upptacktsfard.

Herman och Roderick hittade en ryggsack fylld
med mat en dagsmarsch i skogen. Det var valdigt
mycket mat i ryggsacken, den kan foda ett helt
smadjurssambhille i flera veckor. Herman och
Roderick tog med sig sa mycket bréd de kunde
bara som "varuprover” och begav sig ater till
Bortomberga. Herman ville ta maten tillbaks till
ladugardsmassen for "arans” skull. Roderick ville
sélja maten till rattorna. Roderick menade att
rattorna skulle betala mer for maten och pa sa vis
skulle de tjana mest pengar.

P3 vagen tillbaks till bortomberga valde de att

ga runt backen, genom att ga over pa grusvagen.
Darefter foljde de backen nedstroms. Dar det blev
aktuellt att valja mellan narmaste vagen till ladu-
gardsmossen eller kung Halvtands rike, hamnade
de igral om hur de skulle gora med ryggsacken
med mat. Roderick mordade Herman i vredes-
mod. For att dolja sitt brott kastade han kroppen

i backen. Darefter tog han sina "varuprover” och
forsokte bege sig till rattornas rike for att salja
ryggséacken till rattornas kung Jorm Halvtand.

Redan innan han naddde Kung Halvtands rike
stétte han pa rattor. Men trakigt nog fér honom
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bestamde sig rattorna for att roffa at sig brodskat-
ten sjalva. De tog Roderick till fanga och tvingade
honom att visa dem till ryggsacken med mat. Val
framme vid ryggsacken surrade de fast Roderick
vid ett trdd och festade vilt pa maten.

Samtidigt har Herman hittats av farjkarlen
Handvig Langfot och rollpersonerna far upp-
draget att utreda Hermans dod. Rollpersonerna
kommer att fraga runt om Herman, formodligen
bestker de hans boning under ladugarden och
far hora talas om Roderick. De kommer ocksa
formodligen undersoka platsen dar Herman
hittades och konstatera att han inte dodades pa
den platsen. Det kommer att leda till att roll-
personerna letar upp sjalva mordplatsen. Mojli-
gen misstanker de vid det laget redan Roderick
for mordet. Darefter kommer de forsoka spara
Roderick. De hittar en plats dar Roderick fore-
faller ha mott upp med en grupp rattor. Darefter
leder sparet ater tillbaks till bédcken och vidare
overin i skogen.

e

i

Rollpersonerna kommer att kunna spara rattorna
och Roderick tillbaks till ryggsacken med mat.
Dér finner de berusade, proppmétta rattor och
Roderick bunden. Darefter ar Rollpersonerna fria
att valja hur de vill hantera situationen.

Formodligen kommer de att forsoka frita Roderick.
Mojligen formar de honom att erkanna mordet pa
Herman. Det ar ocksa mojligt att de vid det har
laget lyckats hitta overtygande bevis mot honom. |
vilket fall for de formodligen honom ater till ladu-
gardsmossens rike som misstankt for Hermans
mord. Ifall de lyckas l6sa mordet pa Herman kom-
mer bade vaktchefen Bork Rivklo och laglasare
Tarim Grarygg ha ett gott 6ga till dem i framtiden.

Eventuellt strider rollpersonerna med rattorna
som tog Roderick till fanga. Det &r ocksa maojligt
att de lurar ivdg dem eller pa nagot annat séatt blir
av med dem. | sddana fall kan de lyckas ldgga tas-
sarna pa matskatten. Denna kan de sedan antin-
gen ge eller sélja till ladugardsmdssen, eller vem
helst de onskar.

==

Hir sammanstrdlar
mérdaren med rdttor:
Kniven hittas hér-
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Aventyrets gang

Under aventyrets gang har rollpersonerna
valdigt fria hander. De far prata med vem de vill
och besoka vilka platser de vill, i vitlken ordning
de foredrar. Darfor beskrivs de olika handelserna,
motena och lokalerna separat. De utspelas inte
nodvandigtvis i samma ordning som de beskrivs i
aventyret.

Efterforskningar

Har beskrivs de viktiga platserna rollpersoner-
na sannolikt kommer att undersoka. Vilka moten
de far och vad de upptécker pa de olika platserna.
Och vad de olika upptackterna leder till.

Hermans boning under ladugarden

Forr eller senare kommer rollpersonerna vilja
bestka Hermans bostad. Herman bor i en av ha-
lorna under ladugarden. Han bor granne med sin
mor och sina syskon. Herman ar en nyligen vuxen
mus, han ar ogift och har inga barn.

Nar rollpersonerna anlander haller Hermans
syskon (de &r 6 stycken!) pa att lagga blommor
framfor Hermans dorr. De har fatt hora att han &r
dod och sorjer honom. Det aldsta syskonet, Pella
Rasklov, tar garna till orda och berattar om sin
bror. Hon ger &ven sin tillatelse till att rollperso-
nerna letar igenom Hermans hala efter eventuella
ledtradar.

Pella kan beratta foljande om Herman:

e Han har dromt om att bli upptacktsresande
sedan barnsben.

e Under de senaste veckorna har han borjat um-
gas med Roderick Frisyn, en av de fria djuren i
skogen.

* Hermans syskon och mor ogillade Roderick.
Han verkade hela tiden overdriva sina historier
om sina resor i skogen for Herman.

e For tva dagar sedan gav sig Herman ut pa "upp-
tacktsfard” tillsammans med denne Roderick.

Sedan dess horde de inget fran honom, tills just
nu, da de fick dodsbudet.

Pella och hennes syskon kan beskriva Roderick
Frisyn for rollpersonerna. Han &r en medelalders
mus som brukar bara en gra slokhatt. Han skry-
ter garna om hur berest han ar. Roderick bor ute
i skogen bland de fria djuren, men syskonen vet
inte exakt var. Syskonen skulle kanna igen honom
om de sag honom igen.

Rollpersonerna kan leta igenom Hermans hala ef-
ter ledtradar, ifall de vill. Han verkar ha samlat pa
kartor av alla de slag. Det finns olika slags kartor
over Bortomberga. Kartor 6ver manniskovarelser-
nas hus och nagra kartor éver stallen smadjuren
over huvud taget inte kanner igen. Rollpersonerna
hittar inget som egentligen kastar ljus over Her-
mans dod i hans hala.

Vad vet krakorna

Rollpersonerna kan fraga krakorna pa de-
ras "riksdag” ute pa faltet ifall de hort nagot om
Herman eller Roderick, eller ifall de sett nagot
relevant.

Det kan ta en stund att fa ur krdkorna nagot
sammanhangande eftersom de standigt avbry-
ter varandra, byter &mne och smagnabbas. Ifall
rollpersonerna har talamod kan krakorna berétta
foljande rykten:

e Rattornas Kung Jorm Halvtand &r egentligen en
kvinna!

e Rattorna tar kidnappar smadjur och for ut dem
till en hemlig gomma i skogen. Dar far de slava
och laga mat at rattorna resten av sina liv.

e Igelkottarna funderar pa att flytta fran rosen-
busken. De trivs inte dar langre.

e Manniskobonden har planer pa att kdpa nya kor.

e Katten Sasch ar sjuk just nu och har inte synts
till pa flera dagar. Kanske ligger hon fér déden?

e Manniskobestarna har lagt ut rattfallor i hela
ladugardens golv. Se upp var ni satter fotterna,
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sma moss. Varje steg uppe bland kossorna kan
bli ert sista.

Vad vet smafaglarna

Smafaglarna brukar halla till i &ppeltradet vid
gungan. De kanner inte till vem Herman Rasklov
ar. Inte heller kanner de till namnet Roderick
Frisyn.

Ifall rollpersonerna fragar ifall de sett ndgon mata
upp med en grupp rattor nere i diket vid vdgen sa
berattar en av smafaglarna att hon sett en mus i
slokhatt och respackning stota pa en grupp rattor.
De vaxlade ord, och séa plétsligt anfoll rattorna och
tog musen till fanga. De avvdpnade honom och
ledde ivag honom ungefar samma vag som musen
kommit. Ingen av faglarna féljde efter, sa mer &n
sa sag de inte.

Kom ihag att smafaglarna ar nyckfulla. Hela
flocken kan flyga ivag ndr som helst, da avbryter
sig den fagel rollpersonerna pratar med mitt i en
mening, for att ndgon minut senare, nar flocken
landat igen, aterkomma till samtalet.

Intervju med Handvig Langfot

Handvig bor i en liten hala invid backen, och
rollpersonerna vet var han bor for de har traffat
honom tidigare. Han driver en enkel farjservice
med sin farja, en barkbit med plats for en hand-
full smadjur per overfart. Handvig tar en peng per
overfart, eller en matbit. Eftersom han inte tar
mycket for sina farjetjanster ar det manga som
foredrar att farjas over av honom istallet for att
leta sig 6ver backen pa ett vadstalle.

Handvig ar litet av ett landmarke i Bortomberga.
Alla korsar backen forr eller senare, sa alla har
traffat honom. Handvig kan ocksa séatta ett namn
pa nastan alla ansikten i Bortomberga, men han
kan sallan beratta nagra andra detaljer om sina
kunder annat &n just namnet pa dem. Han kanner
dem egentligen inte.

Handvig halsar glatt rollpersonerna vid namn nar
han ser dem narma sig hans flotte (dar han sitter
och vantar pa kunder). Nar Handvig far klart for

sig att rollpersonerna utreder Hermans dod hjal-
per han till allt han kan.

Hur den dode hittades

N&r Handvig frdgas om hur han hittade den
dode berattar Handvig hur forfarad han blev nar
han pa morgonen tog en simtur och fick syn pa
den dode Herman i vattnet vid strandkanten.
Han kande igen honom och visste att Herman
var en ladugardsmus. Darfér drog han upp
kroppen pa land och sokte genast upp ladu-
gardsmdossens vaktchef Bork Rivklo och berét-
tade om sitt fynd.

Handvig berattar att han inte rért nagot kring
kroppen. Han har ocksa sett till att ingen utom-
stdende ndrmat sig kroppen under dagen.

Handvig, Herman och Roderick

Handvig kan beratta att han forslade Herman
over till skogssidan tidigt pa morgonen fér nagra
dagar sedan. Det var sista gangen han sag Her-
man vid liv.

Ifall Handvig fragas om han sett eller kénner
Roderick, sa svarar Handvig att det gér han, men
Roderick foredrog oftast att vada over backen. De
traffades valdigt sallan.

Handvig vet att Roderick ar en av de fria mossen i
skogen, men han vet inte var Roderick bor.

Roderick Frisyns boning ute i skogen

Rollpersonerna kan fraga runt efter Roderick.
De flesta av de fria djuren i skogen vet vem han
ar, men ingen kanner honom sarskilt val. De fria
djuren kan beratta att han bor under en rotien
stor gran en liten bit in i skogen.

Anna-Bella Piggrygg

Rodericks narmsta granne i skogen ar Fru
Anna-Bella Piggrygg. En igelkottsmor (och ankal)
med 5 sma igelkottsbarn.

Nar rollpersonerna anlander till Rodericks hala
kommer Anna-Bella Piggrygg fram till dem (med
sina lekfulla smabarn i slaptag) och beréttar att

4
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Roderick inte ar hemmma. Han har varit borta i
flera dagar.

Anna-Bella kan beratta foljande om Roderick
Roderick ar litet av en ensamvarg. Men han
verkar ha slagit upp en vanskap med en ung mus
fran ladugardsmaossen. Herman tycker hon sig

minnas att han hette.

Nar man val far Roderick att bérja prata sa borjar
han alltid beratta om sina resor kors och tvars
genom skogen, och alla aventyr han upplevt. Alla
“aventyr” har slutat lyckligt, och det ar alltid Ro-
derick som pa egen hand klarat sig oskadd genom
modorna. Anna-Bella tror inte att alla Rodericks
berattelser var sanna, men Herman verkade
svalja dem med hull och har.

Roderick var en tacksam granne till Anna-Bella
pa sa vis att han aldrig storde nagon. Men han
hjalpte heller aldrig till med nagot ifall Anna-Bella
behovde hjalp. Anna-Bella tycker att det ar Rode-
ricks samsta karaktarsdrag.

Det sista hon sag av Roderick var att han packade
sin ryggsack, tog sin vandringsstav och begav

sig ivag. Ifall rollpersonerna fragar om han var
bevapnad sa tror Anna-Bella att hon sag en kniv i
Rodericks balte.

| Rodericks bostad
Bostaden ar kall, det ar uppenbart att ingen
varit hemma pa ett par dagar.

| en lada i bostaden kan rollpersonerna finna ett
antal enkla kartor over rutter genom skogen. De
flesta av dem verkar vara snabbt och pa egen
hand hoprafsade. Roderick maste ha rest en hel
del, men inte var han nagon storre kartritare.

Fyndplatsen

Rollpersonerna kan fa en bra beskrivning fran
Bork Rivklo éver var Herman hittades. Det var pa
backens strand mot ladugarden till. Alternativt
kan de ta sig till Handvig Langfot och be honom
visa dem till platsen.

Hermans kropp ligger kvar pa stranden forsta da-
gen, men Handvig har tackt honom med en filt. P4
morgonen dagen efter fyndet och aventyrets start
kommer Hermans syskon och bar bort kroppen
for att begrava Herman.

Ifall rollpersonerna klampar omkring for mycket
pa fyndplatsen innan de underséker den kommer
de att forstora bevis. Ifall du som SL anser att
rollpersonerna stort fyndplatsen for mycket bor
du ge dem -1 eller -2 i CL pa Speja och Doftspara
nar de letar genom platsen.

Rollpersonerna letar igenom fyndplatsen

En rollperson som lyckas med en kontroll mot
fardigheten Speja eller Doftspara kan konstatera
att enbart Handvigs stora fotspar syns pa stran-
den (eller Handvigs doft, ifall de doftsparar). Ef-
tersom inga spar av strid syns har Herman antin-
gen dott eller blivit dodad i backen och flutit iland
dar, for att sedan hittas av Handvig. Det innebar
att Herman dott uppstroms fran fyndplatsen.

Undersoka Herman Rasklov

Herman Rasklév ligger pa rygg uppenbarligen
uppdragen pa land (av Handvig Langfot). Under-
soker man Herman Rasklovs kropp upptécker tva
djupa dolkstotar i hans rygg. Vattnet har tvattat
bort blodsparen, darfér ar det inte omedelbart up-
penbart att Herman dodats av en kniv.

En rollperson som lyckas med en kontroll mot
fardigheten Lakekunskap kan bekrafta att dolk-
stotarna var det som dodade Herman. Det var
definitivt inte en drunkningsolycka, Herman blev
mordad.

Undersoker man Hermans fickor ser man att hans
fickor ar fulla med uppblott brod. Det ar rester
fran den stora matskatten, men det forstar nog
inte rollpersonerna forran senare i aventyret.
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Leta mordplatsen

Sa snart rollpersonerna Rollpersonerna fatt
klart for sig att Herman inte dodades dar han
hittades, ar det rimligt att de borjar leta efter
den faktiska mordplatsen. Man behover inte vara
nagot geni for att inse att den férmodligen ligger
uppstroms. Det basta rollpersonerna kan gora
ar att leta uppstroms efter en plats som skulle
kunna vara mordplatsen. Fardigheten Doftspara
eller Speja kan hjalpa dem att hitta platsen dar
Herman kastades i vattnet.

Ifall minst en rollperson lyckas med en kontroll
mot Doftspara eller Speja far de syn pa en plats
de tycker ser ut som att det skulle kunna vara
mordplatsen. Alternativt kanner de doften av
Herman pa den platsen. Det &r en upptrampad
yta mitt i det hoga graset vid stranden. Dar dog
Herman.

Rollpersonerna undersoker platsen narmare
genom att sla en till kontroll mot Speja och/el-
ler Doftspara. Lyckas den sa hittar de levrade
blodspar pa marken. De ser dven fotavtryck fran
mer an en mus. Dessutom hittar de markligt nog
massvis med smulor fran brod (bakat av mé&nni-
skobestar).

Rollpersonerna upptacker dessutom att spar fran
tva moss leder fram till mordplatsen, men endast
spar fran en mus leder ivag bort fran mordplat-
sen.

Sparet som leder in till mordplatsen leder till ett
enkelt vadstélle inte langt fran mordplatsen.

Sparet som leder bort fran mordplatsen leder bort
fran backen och utmed diket vid grusvéagen.

Spara mordaren

Rollpersonerna kommer formodligen att borja
folja sparet som de antagligen gissar tillhor Her-
mans mordare. Sparet ar enkelt att félja for en
rollperson med fardigheten Doftspara eller Speja.
Sla en kontroll mot fardigheten.

Sparet leder utmed diket. Har och var utmed
sparet hittar de sma brédsmulor. Det passerar
appeltradet som smafaglarna sitter i och sa snart
nar det en plats dar mussparet (eller doften) sam-
manstralar med rattor.

Ser rollpersonerna sig omkring pa den platsen
hittar de aven en kniv i graset. Studerar man
kniven lite ndrmare ser man spar av blod pa den,
som nagon halvhjartat forsokt torka av. Det har ar
kniven som anvandes for att doda Herman. Roll-
personerna kanske inte forstar det, men rattorna
avvapnade Roderick nar de tillfangatog honom.
Ingen av rattorna ville ha Rodericks kniv sa de
kastade den at sidan.

Sparen av musen och rattorna leder darefter
tillbaks mot backen. Det gar inte att se pa spa-
ren, men nar dessa spar lamnades var Rodericks
hander bakbundna i ett snore som en av mossen
holli.

Over biacken genom skogen

Ater framme vid backen leder sparet fram till
ett vadstalle. Passerar man over vadstallet, upp-
tacker man att sparet fortsatter pa andra sidan in
i skogen. Det ar inte svart att ateruppta sparet pa
andra sidan backen.

Rollpersonerna maste félja sparet i bortat en
dagsmarsch. Men sedan borjar de hora ljudet
av roster langre bort. Det later som rattor som
festar.

| det laget kan rollpersonerna valja mellan att smy-
ga sig fram emot rosterna for att undersoka, eller
helt enkelt ga fram till dem och ge sig tillkanna.

Rattorna och deras fange

Rosterna och sparet leder till slut fram till ett
lager i vars centrum en manniskostor ryggsack
ligger. Uppenbarligen kvarglémd av nagon man-
niskovarelse. Ryggsacken har en stor reva i sin
sida och inuti den kan man bade se och kanna
doften av mat. Det ligger en stor matsack i rygg-




Tassar & Morrhar

sacken. Kring ryggsacken festar, firar och ater
fem rattor pa maten frén ryggsacken. En mus
med en sliten gra slokhatt &r fastbunden vid ett
trad i utkanten av lagret. Han ser utsvulten och
elandig ut.

Frita Roderick

Ifall rollpersonerna smyger sig fram till fangen
och pratar med honom visar det sig att det ar Ro-
derick. Rollpersonerna kan frita Roderick genom
att skara loss honom eller knyta upp knutarna
som haller honom.

For att lyckas osedd smyga fram till Roderick

och frita honom kravs anvandande av fardigheten
Smyga. Rattorna &r alla bade matta och lite beru-
sade, de har hittat lite vin i matsacken, sa de har

alla -1 pa CL vid motstandsslag.

Ifall rattorna upptacker en rollperson som forso-
ker frita Roderick kommer han att larma de andra
och de kommer omedelbart att ga till anfall. Rat-
torna &r barska (och berusade), men ifall en strid
inte ser ut att sluta val for rattorna sa kommer de
att fly och halla sig undan.

Konfrontera réttorna

Ifall rollpersonerna ger sig tillkanna for rat-
torna sa kommer rattorna att upptrada hotfullt
och beordra rollpersonerna att bege sig ivag. An-
nars hotar rattorna att kld upp dem. De ar ganska
overmodiga efter vinet de druckit och mojligen
kan rollpersonerna lyckas dra nagon férdel av det.
Kanske lyckas de Gvertala dem att ga med pa en
tavling eller duell med Roderick som insats, for
att vinna hans frihet.

Vanta och se vad som hander
Rollpersonerna kan ocksa halla sig dolda

och avvaktande bevaka rattorna. Sent pa natten

somnar rattorna med sina magar fullstoppade. De

placerar ut en nattvakt vid ryggsacken, men aven

han somnar valdigt snart.

Under sadana omstandigheter borde det vara val-
digt latt for rollpersonerna att frita Roderick.

Flykten med Roderick

Pa nagot vis kommer forhoppningsvis rollper-
sonerna att ta sig ivdag med Roderick. Ifall de spe-
lat sina kort val kommer de aven ivag med en hel
del god mat fran ryggsacken. | basta fall har de till
och med sluppit hamna i strid med rattorna.

Forhora Roderick

Roderick ar ganska medtagen, hungrig och
trott efter att suttit bunden till ett trad en hel dag.
Men han kommer inte frivilligt erkanna att han
dodade Herman forran han konfronteras med
overtygande bevis han inte kan forklara bort.

Rodericks berattelse

Roderick kommer att erkanna att han var med
nar Herman dog. Men hans historia skiljer sig en
del fran de spar rollpersonerna hittat. Roderick
pastar att han och Herman hittade ryggséacken
och var pa vég tillbaks till ladugardsmdéssen nar
de dverfolls av de rattor som nu haller honom
fangen. Han menar att Herman dédades i strid
med rattorna.

Konfrontera Roderick om Hermans dod
Ifall rollpersonerna jamfor Rodericks berat-
telse med de spar de sjalva hittat, inser de fort att
han ljuger. Framfor allt borde de inse att Herman
dodades innan Roderick stétte pa rattorna. Rode-
rick bar dessutom en tom knivslida med blodspar
pa sig, om man tittar narmare pa den. Den blodiga
kniven som rollpersonerna hittade tidigare passar

dessutom perfekt i knivslidan. Det ar Rodericks
kniv och det vapen han anvande for att doda Her-
man med.

Ifall Roderick pressas pa alla de punkter av hans
berattelse som inte 6verensstammer med verklig-
heten, kommer han forst att havda att rollperso-
nerna misstar sig. Till slut kommer han dock att
bryta ihop och erkdnna mordet. Han berattar da
att han och Herman gralade och att han forlorade
besinningen och stack ner Herman. Sedan forsok-
te han gora sig av med kroppen och bege sig ivag
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for att salja matskatten. Men nar han berattade
for rattorna i den forsta rattpatrull han stotte pa
om matskatten var de inte alls intresserade av att
betala for maten. Istallet tvingades han visa dem
till maten. Han har varit bunden vid tradet sedan
dess.

Ater till Bortomberga

Resan ater till Bortomberga genom skogen
forloper antingen handelseldst, eller sa forsoker
Roderick fly. Det beror helt pa hur hart rollperso-
nerna bevakar honom. Rollpersonerna kan valja
att farjas over backen av Handvig Langfot eller att
ta sig over vid ett vadstalle.

Rodericks flyktforsok

Ifall Roderick dverbevisas och inser att han
"akt dit” for mordet pa Herman kommer han att
leta mojligheter att fly under aterfarden till Bort-
omberga gard. Om han far ett tillfalle dar han har
en halv mojlighet att komma undan s& kommer
han att forsoka fly. Han kommer forsoka springa
ivag genom skogen eller simma ivag nedfor
backen, bort fran rollpersonerna. Som han ser det
ar spelet redan forlorat, det kan knappast bli varre
konsekvenser for honom for att han forsoker
komma undan. Det basta sattet att forsla Roderick
ater till ladugardsmaéssen &r val surrad och hart
bevakad.

Ifall Roderick inte overbevisas om sin skuld forran
han ar ater bland ladugardsmassen, kommer han
att folja med rollpersonerna utan knussel. Han ar
overmodig och Gvertygad om att de inte har nagra
hallbara bevis mot honom.

Ifall Roderick skulle forsoka fly och lyckas komma
undan sd kommer han att lamna Bortomberga fr
stunden. Men han kommer att planera att ater-
komma for att hdmnas pa rollpersonerna. SL kan
anvanda honom som arkefiende till rollpersoner-
na och ge uppslag till manga ytterligare aventyr.

Avslut

Ater bland ladugardsmossen

Bork Rivklo blir imponerad ifall rollpersonerna
kommer hem och har klarat upp fallet. Hermans
syskon och mor ar forsjunkna i sorg, men trostas
i alla fall nagot dver att fatt klarhet i Hermans dod
och att den skyldige stallts till ansvar.

Forutsatt att rollpersonerna fatt med sig Roderick
till haktet kommer han att stallas infor ratta for
mordet pa Herman Rasklov. Ifall SL bedomer det
som att rollpersonerna hittat tillrackligt med be-
vis for att falla Roderick, eller ifall rollpersonerna
fatt honom att erkanna, blir han falld. Han doms
da till livstids fangelse. Ifall SL daremot bedomer
att rollpersonerna inte hittat tillrackligt med bevis
for att falla Roderick sa gar han fri.

Lon och beloningar

Rollpersonerna far 20 pengar for varje arbets-
dag de lagt ner pa att l6sa uppdraget. Det borde
rora sig om 3-4 dagar, allt som allt. Ifall Roderick
falls for mordet far rollpersonerna ytterligare 500
pengar att dela p3, for att de tagit hem den skyl-
dige.

Vid dventyrets slut far rollpersonerna en erfaren-
hetspoang. Ifall aventyret tog mer an ett spelmote
att spela igenom far rollpersonerna en erfaren-
hetspoang for varje spelmate.

Vidare aventyr

Ifall Roderick inte lyckades fly fran rollperso-
nerna innan rattegangen kan SL lata den livs-
tidsdomde Roderick fly fran fangelset och borja
planera en hamnd pa rollpersonerna. Det ar i sa
fall upphov till ett helt nytt aventyr.

Om Roderick gar fri fran anklagelserna sa forso-
ker han ligga lagt ett tag framadver for att slippa
mer problem med lagens vaktare. Men SL kan
med fordel ateranvdnda honom som en SLP i
framtida aventyr. Mojligen blir han inblandad i
andra skumraskaffarer och darmed orsak till fler
aventyr i framtiden.
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Oavsett hur det gar med Roderick har vaktchefen
Bork Rivklo starkts i sin uppfattning att rollper-
sonerna ar dugliga medlemmar av samhallet. SL
kan lata honom skicka ut rollpersonerna pa fler
uppdrag i framtiden. Det kan réra sig om allt fran
att hitta forsvunna smadjur till direkta brottsut-
redningar, eller varfér inte som eskort till nagon
vaghalsig expedition.
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Roller

Bork Rivklo
STY: 11
SNA: 7
KUN: 9
TAL: 9

FOR: 7
STO: 1
SKA: 9
Med: 20
Dod: 29

Vapen: Svard CL 11 SV +6
Langbage CL 12 SV +5 Réckvidd 30

Avstandsvapen 12
Bestkunskap 10
Doftspara 11
Forsta hjalpen 9
Kasta 8

Klattra 10
Lagkunskap 10
Narstridsvapen 11
Manniskokunskap 8
Smyga 10

Speja 14

Vett och etikett 8

Handvig Langfot
STY: 8
SNA: 9
KUN: 8
TAL: 7

FOR: 9
STO: 1
SKA: 7
Med: 15
Dod: 22

Vapen: Inget

Finna foda 7
Gomma sig 7
Hoppa 10
Kopsla 10
Lyssna 8

Simma 11

Speja 8

Undvika 8

Vett och etikett 8

Handvig Langfot ar alltid pa gott humor. Han
skamtar ofta och pratar bade mycket och garna
med alla i sin narhet. Handvig har en allmant
positiv syn pa livet och kommer alltid att uttrycka
sig som att glaset ar halvfullt snarare an halvtomt.

Bork Rivklo ar en principfast och strukturerad
mus. Han talar och beter sig som en yrkesmilitar.
Han pekar med hela handen och forvantar sig att
inte bli avbruten nar han talar. Samtidigt kan han
vara valdigt chevaleresk och sjalvuppoffrande mot
de svagare i samhallet. Det ar uppenbart att han
kénner ett stort socialt ansvar for ladugardsmaos-

sens samhalle.

Han ar medveten om att han och hans mans upp-
gift ar livsviktig for ladugardsméssen. Han &r stolt
over att standigt halla utkik efter faror som hotar

mussamhallet, framst da katten Sasch.
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Roderick Frisyn
STY: 9
SNA: 7
KUN: 9
TAL: 8

FOR: 7
STO: 1
SKA: 8
Med: 16
Dod: 25

Vapen: Inga

Bestkunskap 6
Doftspara 7
Finna foda 9
Gomma sig 8
Klattra 10

Ljuga 9
Narstridsvapen 8
Smyga 8

Speja 9

Roderick ar valdigt egoistisk. Allt han gor eller
sager ar centrerat kring hans egna behov. Han har
ingen forstaelse for andras behov. Han anser sig
vara smartare an alla omkring honom, i synnerhet
de personer han inte gillar. Darfor tilltalar han de
han ogillar med valdigt nedlatande kommentarer.
Rodericks tro pa sig sjalv ar ett 6vermod som roll-
personerna kan anvanda for att satta dit honom.
Roderick vill garna bli beundrad och berattar dar-
for garna overdrivna historier om de aventyr han
deltagit i. Manga av dem har ett korn av sanning i
sig, men stammer inte alls 6verens med vad som
egentligen hant.

Roderick brukar kla sig i en sliten gra slokhatt
och bar vanligtvis dolk. Nar rollpersonerna traffar
honom ar han avvapnad, det ar ingen kniv i kniv-
slidan.

Rattsoldater
STY: 8
SNA: 6
KUN: 5
TAL: 9

FOR: 6
STO: 1
SKA: 9
Med: 17
Dod: 26

Rustning: Latt SV1
Vapen: Svard CL 8 AV+4

Hota 7

Rakurr 8
Narstridsvapen 8
Undvika 6

Speja 6

Smyga 6

De fem rattorna som haller Roderick fangen ar
lite berusade,sa de har -1 CL pa alla handlingar
de foretar sig fram tills dess att de nyktrar till sig.
De ar barska och 6vermodiga av alkoholen. Tra-
kigt nog leder det till att de har latt att dra vapen
och ga till anfall, & andra sidan leder det till att de
ar ganska lattlurade.

Rattorna heter Sandor, Gorvan, Raggpéls, Flacken
och Lojken. Sandor &r rattornas ledare.
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