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BUsFRON oCH BROLLOP | KVARNTUNA

Av Nils-Erik Lindstrom

Synopsis

| det har aventyret blir rollpersonerna ombed-
da att hjalpa till att halla ordning pa Johanna, ett
ungt busfro, under hennes aldre systers brollop.
Johanna kommer att forsoka utfora ett antal bus
av olika slag som rollpersonerna maste forscka
avstyra.

Vissa situationer i aventyret kan vara farliga for
rollpersonerna men sjalvklart ar det fullt mojligt
att ta sig igenom det utan att hamna i strid.

Fardigheter som kan hjalpa under
aventyret:

Desarmera fallor
Manniskokunskap
Paverka manniskovarelse
Smyga & gomma sig

Aventyret borjar

Det ar en vecka innan midsommar i Kvarntuna.
Det ar varmt, graset ar gront och solen gassar.
Rollpersonerna svalkar sig i skuggan sa mycket
de kan. Om de ar tamdjur hanger de tillsammans
pa en av rollpersonernas bakgard. Om de &r vilda
djur pustar de ut i skuggan av ett trad i skogen.

En sparv landar framfor dem. Han presenterar sig
som Harald och s&ger att han har ett uppdrag at
djurens detektivbyra.

-"En manniskokvinna som heter Emelie Petters-
son och bor pa Blamesvagen ska gifta sig med
sin fastman, Carl Hansson. Emelie har alltid varit
snall med djuren kring sig och alltid stallt ut gott
med fron i fagelbordet och talgkulor pa farstun
at oss smafaglar under vintern. Det som oroar
mig och mina medfaglar ar att Emelie har en
lillasyster, Johanna Pettersson, som ar ett riktigt
busfro. Vi ar oroliga for att Johanna ska busa

sa mycket pa bréllopet att Emelies gladje gar
forlorad. Kan Djurens detektivbyra ta pa sig att
bevaka Johanna och hindra henne, pa diskretast
mojligaste satt, fran att lyckas genomféra nagra
bus?”

Om rollpersonerna accepterar uppdraget blir
Harald mycket glad och hoppfull. Om nagon kan
lyckas med att halla Emelies brollop fritt fran bus
sa ar det Djurens detektivbyra!

Harald beréttar vidare att bréllopet ska hallas pa
lordag, pa eftermiddagen, om en vecka i Kvarn-
tuna kyrka med féljande firande pa kvallen under
bar himmel pa den gamla kvarnen.

Uppdraget borjar

Rollpersonerna kan antingen vanta tills brol-
lopsdagen innan de borjar bevaka Johanna, eller
sa kan de bérja skugga henne med en gang for att
se om hon verkar forbereda nagra sarskilda bus.

Att skugga Johanna

Det gar att skugga Johanna for att forscka
rakna ut vad hon planerar att dstadkomma for bus
under brollopet.

Det ar egentligen inte svart att skugga Johanna,
for som de flesta manniskovarelser forvantar hon
sig inte att bli spionerad pa av djur och har darfor
svart att inse att det ar precis det som pagar. Sla
ett motstandsslag for rollpersonernas CL for far-
digheten Smyga & gomma sig pa svarighetsgra-
den Latt (CL+2) mot Johannas KUN. Anvand reg-
lerna for stodjande kontroller ifall rollpersonerna
hjalps at. Om Johanna lagger marke till rollper-
sonerna inser hon anda inte att de spionerar pa
henne, utan tror att de bara fattat tycke for henne.
Om nagon av rollpersonerna &r ett gulligt djur sa
kommer hon forsoka klappa det och kanske till
och med bara med sig rollpersonen en stund.

Johannas forberedelser

Dagen innan brollopet kommer Johanna bege
sig ut och handla det hon anser sig behova for
sina bus. Hon kommer att ga till en skobutik och
kopa ett par langa skosndren av tyg (2 skosndren,
aven om hon egentligen bara tanker anvanda ett
av dem). Darefter kommer hon ga till ett apotek
och kopa laxermedel. Sedan gar hon in i en mat-
varubutik och kommer ut med en flaska sapa.




Storre Tassar & Morrhar

Utover dessa forberedelser kommer Johanna inte
gdra nagot sarskilt innan bréllopet.

Vigseln

Brollopet halls nasta lordag och vigseln borjar
klockan 4 pa lordagseftermiddagen. Vigseln sker
i Kvarntuna kyrka. Under storre delen av vigsel-
ceremonin sitter Johanna med sina foraldrar. Hon
uppfor sig valdigt val och utfor inte omedelbart
nagot bus.

Rollpersonerna kan komma att ha stort besvar att
ta sig in i kyrkan. Ingen manniskovarelse kom-
mer att slappa in vilda djur i kyrkan. En katt kan
komma in om hon lyckas smyga sig in osedd. En
hund kan komma in forutsatt att alla mannisko-
varelser tror att hunden tillhor “nagon annan”
brollopsbesokare.

En hund kan lyckas smyga sig in i kyrkan och

fa alla manniskovarelser att tro att nagon dger
henne genom att lyckas med en kontroll mot
fardigheten Paverka manniskovarelse pa svarig-
hetsgrad Normal (CL %0), eller Smyga & gémma
sig pa svarighetsgrad Svar (CL -2). En katt gor det
med en kontroll mot fardigheten Paverka mannis-
kovarelse pa svarighetsgraden Problematisk (CL
-1) eller med Smyga & gémma sig pa svarighets-
graden Normal (CL £0).

Alla andra djur som vill ta sig in i kyrkan maste
anvanda fardigheten Smyga & gémma sig pa
svarighetsgraden Svar (CL -2). Om rollpersonerna
kommer pa ett annat bra eller roligt satt att ta

sig in i kyrkan an genom porten samtidigt som
alla manniskovarelserna gar in, kan sakert andra
fardigheter komma till pass. Lat spelarna anvénda
sin fantasi och uppmuntra roliga idéer.

Det forsta buset

Om rollpersonerna av nagon anledning inte
lyckats ta sig in i kyrkan sa kan du som SL be-
stamma dig for att Johanna inte utfor nagot bus
under vigseln i kyrkan. Men om de lyckats ta sig in
i kyrkan ar det mitt under vigseln som hon skrider
till verket med sitt forsta bus.

Johanna smyger ivag fran sin sittplats och letar
sig till kyrkans portar. Hon har med sig sin lilla
handvaska. Johanna trollar fram flaskan med

sapa och sprutar ut sapa pa golvet vid portens
insida. Johannas plan ar tydligen att fa besokarna
att halka nar de lamnar kyrkan! N&r sapan val
spritts ut pa golvet smyger Johanna tillbaks till
sina foraldrar och slar sig ner.

Hur forhindrar rollpersonerna
buset?

Eftersom problemet &r att det ligger sdpa pa
golvet alla kyrkobesokare ska passera nar de
lamnar kyrkan ar den sjalvklara losningen att
antingen tvatta bort sapan, eller tdcka 6ver den pa
nagot vis.

Rollpersonerna kan leta upp en matta som gar att
flytta pa. Det gor en rollperson som lyckas med
fardigheten Speja pa svarighetsgraden Normal
(CL +0). Darefter kan rollpersonerna slapa den
over sapan med hjalp av fardigheten Slapa &
Knuffa pa svarighetsgraden Normal (CL +0).

Alternativt kan tva rollpersoner frivilligt slicka
upp sapan fran golvet. Det ar inte svart, men det
ar ackligt. Se giftinformation om sapa i slutet av
aventyret. Rollpersonerna som gor det kommer
att rapa sapbubblor i en god stund efterat. Det tar
en stund att slicka upp sa pass mycket sapa att
golvet inte langre ar halt. For att hinna med det
innan vigseln tar slut maste minst tva rollperso-
ner hjalpas at att slicka sapa.

Rollpersonerna kommer sakert pa andra roliga
och uppfinningsrika satt att fa bort sapan. Ge dem
en arlig chans att lyckas.

Efter vigseln

Efter vigseln strommar alla manniskovarelser-
na utom brudparet och prasten ut ur kyrkan. Det
ar latt for ett djur att smita ut tillsammans med
dem utan att ndgon mé&nniskovarelse uppmark-
sammar det. Darfor behovs ingen kontroll mot
nagon fardighet for att ta sig ut ur kyrkan.

Nar alla manniskovarelser ar ute ur kyrkan drojer
det ndgra minuter innan brudparet kommer ut. De
andra manniskovarelserna hurrar da och kastar
konfetti, sma pappersbitar, pa dem. Darefter bor-
jar alla manniskovarelserna ta foton av varandra
tillsammans med brudparet. Sedan kommer ett
manniskofordon och plockar upp brudparet. De
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ovriga manniskorna borjar antingen promenera
eller hoppa in i sina egna manniskofordon och
kora ivag. De beger sig alla till den gamla kvar-
nen, dar bréllopsfesten ska hallas.

Under hela den har tiden haller Johanna sig lung
och hittar inte pa nagot bus.

Brollopsfesten

Pa grasmattan utanfor den gamla kvarnen har
man dukat upp ett par ldngbord fér de vuxna gés-
terna och nagra separata bord for barnen. Turist-
caféet har forvandlats till kok och munvattnande
dofter strémmar ut darifran. En improviserad bar
med allt frén saft till lask och &L, vin och andra
alkoholhaltiga drycker, har byggts av ett par bord
inte langt fran langborden.

Johanna placeras vid ett av barnborden nar hon
anlander. Dar satter man aven de andra barnen
bland gasterna. Johannas foraldrar far sitta vid
ldngbordet, bredvid brudparet. Alla g&ster verkar
lyckliga och nar fordrinkar borjar baras in fran
baren borjar manniskovarelserna halla tal till
brudparet.

Under ett av de forsta talen, nar alla manniskova-
relsers 6gon ar pa talaren, slinker Johanna ivag
och smyger sig in under [angbordet. Det ar dags
for hennes nasta bus!

Det andra buset

Forhoppningsvis haller rollpersonerna ett 6ga
pa Johanna och har sett henne smyga in under
bordet. Johanna smyger sig krypandes forbi de
vuxna manniskovarelsernas fotter under bordet.
Snart kommer hon fram till brudgummens fotter.
Hon tar fram sitt extra skosnore och knyter ihop
oglorna i brudgummens knutna skor. Nar han
forsoker stélla sig upp for att tala eller kanske ga
pa toaletten kommer han att snubbla och falla.
| och med att rollpersonerna har sett henne ala
in under bordet sa &r det inte svart for dem att
se vad hon haller pd med. Daremot &r det ingen
manniskovarelse som pa egen hand upptacker
henne och reagerar.

Nar Johanna ar fardig med sin knut smyger hon
sig tillbaks till sin plats och forsoker se oskyldig
ut.

Hur stoppar rollpersonerna buset?

Rollpersonerna maste formodligen smyga sig
in under bordet. Nagot som inte kraver nagon
kontroll alls ifall rollpersonerna ar husdjur som
hundar eller katter. Manniskorna slapper villigt in
dem.

De rollpersoner som ar vilda djur maste daremot
sla en kontroll mot fardigheten Smyga & gémma
sig pa svarighetsgraden Normal (CL £0).

Déarefter maste rollpersonerna antingen pilla upp
knuten eller obemarkt bita av skosnoret som Jo-
hanna surrat fast, utan att Carl Hansson upptack-
er det. Att obemarkt bita av skosnoret kraver ett
lyckat motstandsslag med fardigheten Rakurr pa
svarighetsgraden Problematisk (CL -1) mot Carls
CL pa Speja, som ar 6. En fagel skulle kunna pilla
upp knuten med sin nabb genom ett lyckat mot-
stdndsslag med fardigheten Desarmera fallor pa
svarighetsgraden Problematisk (CL -1) mot Carls
CL pa Speja (fortfarande 6).

Aterigen ar det majligt att spelarna kommer pa
nagot annat roligt eller spannande satt att avstyra
Johannas bus. Som SL bor du uppmuntra detta
och ge dem en chans att lyckas med sina planer.

Oavsett hur rollpersonerna forhindrar Johannas
bus sa blir hon méarkbart trumpen nér Carl inte

snubblar da han efter en stund reser sig upp for
att ga pa toaletten.

Senare pa middagen

Brollopsmiddagen fortsatter. Mat serveras
och mer dryck kommer ut. Det blir skymning och
massvis med sma elektriska ljus tands pa borden.
Johanna vantar talmodigt tills efterratten innan
hon satter igdng med sitt nasta bus.

Det tredje buset

Johanna reser sig upp och gar fram till sin
storasyster, bruden, just nar efterratten serve-
ras. Det ar en kramig marangsviss, det vill saga
en blandning av glass, gradde och maranger. Val
framme hos sin syster Emelie lyckdnskar Johanna
henne. Men hon passar ocksa pa att med laxer-
medelsflaskan i sin hogra hand pressa ner en hel
del flytande laxermedel i Emelies marangsviss.
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Rollpersonerna, som haller Johanna under upp-
sikt, ser detta utan problem. ,&terigen ar detingen
av de andra manniskovarelserna som lagger
marke till hennes ganska elaka hyss.

Nu ar goda rad dyra. Hur stoppar rollpersonerna
det tredje buset? Hur hindrar de Emelie fran att
ata den laxermedelsforgiftade efterratten?

Tursamt nog for Emelie sa lagger hon ifran sig sin
sked och staller sig upp. Det har hennes tur att
halla ett tacktal till alla g&ster. Rollpersonerna har
nagra vardefulla minuter pa sig att avstyra buset.

Hur avstyr rollpersonerna buset?

Rollpersonerna kan avstyra buset pd manga
olika séatt. Antingen kan de helt sonika férma Eme-
lie att inte vilja ata just den portion av efterratten
hon fatt. Detta kan uppnas genom att till exempel
valta ut tallriken eller ifall rollpersonerna &r faglar,
kanske bajsa synligt i hennes mat. Alternativt kan
en rollperson offra sig och sjalv ta en tugga fran
Emelies talrik. Detta utsatter rollpersonen for for-
giftning av laxermedel, se information om det sist i
aventyret. A andra sidan kommer det innebéra att
Emelie vill ha en ny tallrik marangsviss och den
forgiftade portionen kastas bort.

Det finns sakerligen andra saker rollpersonerna
kan gora for att avstyra buset. Aterigen bor du
som SL uppmuntra alla forslag som ar roliga och
uppfinningsrika. Improvisera och ge dem en chans
att lyckas.

Aventyrets slut efter
brollopsmiddagen

Efter middagen har morkret lagt sig. Ett band
borjar spela musik samtidigt som borden dukas
av. Ifall rollpersonerna lyckats avstyra alla Johan-
nas bus sa &r hon ganska trumpen vid det har
laget. Nar bandet kommit igang med musiken
dansar de vuxna manniskovarelserna en bra bit in
i natten. Efter ett tag lamnar daremot det nygifta
paret brollopet.

En lyckad kontroll mot fardigheten Mannisko-
kunskap pa svarighetsgraden Normal (CL +0] ger
insikten att de ska resa ivag pa sin smekmanad.
En typisk manniskovarelsesed dar nygifta ger sig
ut pa en resa tillsammans.

Strax efter att bréllopsparet rest ivag gar Johan-
nas pappa hem med henne. Det ar laggdags for
Johanna. De andra manniskovarelserna stannar
kvar och dansar och festar till brudparets ara.
Alla &r glada och snalla. Mahanda staller nagon
godsint manniskovarelse ut lite dverbliven mat till
rollpersonerna under natten.

Avslutning

Efter att dventyret avslutats far alla rollper-
sonerna en erfarenhetspoang var. Dessutom &r
smafageln Harald och hans vanner, smafaglarna
vid familjen Petterssons hus pa Blamesvagen, nu
skyldiga dem en tjanst.

Om Johanna blir paAkommen med ett
hyss

Om manniskovarelserna, av vilken anledning
det an mande vara, skulle komma pa Johanna
mitt i en av hennes hyss sa kommer de inte gora
nagot aktivt for att avstyra hennes bus. Antingen
kommer de att avfarda vad helst hon gor som
barnalek och ignorera det, eller helt enkelt inte
forsta att hon haller péd med ett bus som kan raka
forstora festen.

Om Johanna inser att RP forsoker
hindra henne

Det kan handa att en situation uppstar i dven-
tyret dar du som spelledare bedomer att Johanna
inser att rollpersonerna forsoker forstora hennes
bus. Hon kommer da i sin tur férséka hindra dem
att hindra henne. Exakt hur hon gar till véga &r
upp till dig som spelledare och varierar beroende
pa tidpunkt och situation.

Framfor allt kommer hon forsoka hindra roll-
personerna genom att blockera deras vag eller
pa annat satt vara i vagen for dem. Hon kan aven
kasta mindre féremal pa dem for att stéra dem
ifall de smyger eller balanserar. Som sista utvag
kan hon pakalla en vuxens uppmérksamhet pa att
ett antal djur springer fritt pa bréllopet. Men det
gor hon ogarna eftersom hon inte vill dra allt for
mycket uppméarksamhet pa det bus som rollper-
sonerna faktiskt forsoker forhindra.
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Kort sagt, sa lange rollpersonerna lyckas férhin-
dra Johanna utan att hon upptéacker det s har
de ett avsevart mindre besvar med att forhindra
hennes bus.

SLRP

Johanna Pettersson

Johanna ar 10 ar gammal och ar egentligen
inte elak utan hon forstar bara inte att hennes bus
kan sara andras kanslor. Framfor allt tycker hon
om att i hemlighet gora sadant som gar tvart emot
det som forvantas av henne.

STY: 5
SNA: 6
TAL: 7
KUN: 4

FOR: 10
STO: 4
SKA: 7
Med: 28
Dod: 38

Tramp CL 6, AV +3
Spark CL 8, AV +4
Slag CL 7, AV +3

Sty 0-niva 5

Sna 0-niva 5

Kun 0-niva 4
Giftkunskap 6

Hoppa 5

Kasta 6

Smyga & gomma sig 7
Speja 5

Springa 6

Nya gifter

Laxermedel
SVK: *
POT: 9
APP: Ats eller dricks

En del vaxter och kemikalier ger akut diarré.
Alla som misslyckas med motstandsslag mot POT
far ont i magen och maste omedelbart uppsoka
toaletten. Dar maste hon stanna, valdigt upptagen
med att tomma tarmen, under 1T6 antal timmar.

Under den tiden har den som blivit forgiftad -1 i
CL pa bade fysiska och mentala fardigheter. Dess-
utom ar hon inte sarskilt motiverad att rora sig
namnvart langt fran toaletten.

Om den forgiftade inte hinner till toaletten i tid,
eller inte kan komma till en toalett, sa far hon
dessutom skammas over att ha skitit pa sig. Hon
lider fortfarande samma effekter av forgiftningen
som en som hinner till toaletten.

Om den forgiftade lyckas med motstandsslaget
mot POT far hon lite ont i magen, men inte till-
rackligt for att paverkas negativt av det.

Sapa
SVK: *
POT: 5
APP: Ats eller dricks

Sapa ar i sig inte sarskilt giftigt. Daremot ar
det varken nyttigt eller bra for kroppen att ata. Ett
djur som ater sapa riskerar att ma allmant da-
ligt och ha ont i magen. | varsta fall leder det till
krakningar.

En rollperson som misslyckas med motstandsslag
mot POT mar allmant daligt och far CL -1 pa allt
hon foretar sig i 2T6-TAL antal timmar (minst 1
timme). Dessutom rapar hon med jamna mellan-
rum upp en sapbubbla eller tva. Om hon sjalvmant
kréks upp sapan i magen kommer hon ma bra

igen inom bara nagra minuter.

En rollperson som lyckas med motstandsslaget
far lite ont i magen men inte tillrackligt for att fa
nagra negativa effekter.






